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Hesap Makinesini Kullanmadan
Once

Bu Kilavuz Hakkinda

* CASIO Computer Co., Ltd. bu Grinln ve birlikte gelen 6gelerin satin
alinmasindan veya kullaniimasindan dogan 6zel, ikincil, arizi, neticede
olusan hasarlar i¢in sorumlu tutulamaz.

* CASIO Computer Co., Ltd. bu Grinln ve birlikte gelen 6gelerin tglncl
taraflarca kullanimi nedeniyle olugsan tazminatlardan sorumlu tutulamaz.

* Aksi belirtiimedikge, bu kilavuzdaki tum ornek iglemlerde hesap
makinesinin varsayilan ayarlariyla kullanildigi kabul edilir. Hesap
makinesini varsayilan ayarlarina dondurmek i¢in "Hesap Makinesini
Acma" altindaki yordami kullanin.

* Bu kilavuzun igerigi dnceden bildiriimeksizin degistirilebilir.

* Bu kilavuzdaki ekranlar ve gizimler (tus isaretleri gibi) yalnizca gosterim
amaclidir ve asil gérduklerinizden belli élgtide farkli olabilirler.

* QR Code, Japonya'da ve diger Ulkelerde DENSO WAVE
INCORPORATED adina tescilli bir ticari markadir.

* Bu kilavuzda kullanilan girket ve urun adlari Ureticilerinin kayith ticari
markalari veya ticari markalari olabilir.

Hesap Makinesini Acma

Hesap makinesini agmak ve hesaplama modunu ve ayarlarini varsayilan
ayarlarina dondurmek i¢in asagidaki yordami gergeklestirin. Bu iglemin,
hesap makinesinin bellegindeki tum verileri temizledigini de unutmayin.

(&) (CLR)BI (A E](Yes)

Onlemler

Hesap makinesini kullanmadan 6nce agagidaki guvenlik onlemlerini
okudugunuzdan emin olun.

| Giivenlik Onlemleri

A\ Pil
« Pilleri kuiguk ¢ocuklarin erisemeyecedi bir yerde saklayin.
* Hesap makinesinde, yalnizca bu kilavuzda belirtilen tirde pil kullanin.




| Kullanimla ilgili Onlemler

* Hesap makinesi normal ¢aligiyor olsa bile pili agsagida gosterilen
semaya gore degistirin. Belirtilen yildan sonra kullanilmaya devam
edilmesi anormal galismasina neden olabilir. Ekrandaki 6geler
soluklasirsa pili hemen degistirin.

fx-570ES PLUS: 2 yilda bir
fx-991ES PLUS: 3 yilda bir

* Bitmisg bir pil akarak hesap makinesinin zarar gérmesine ve
arizalanmasina neden olabilir. Hesap makinesinin iginde hi¢bir zaman
bitmig bir pil birakmayin.

* Fabrika testi i¢cin hesap makinesiyle birlikte gelen pilin sarju,
teslimat ve depolama sirasinda bir miktar azalir. Bu nedenlerden
oturu pil omri normalden daha kisa olabilir.

* Bu UrUnle nikel bazli primer pil kullanmayin. Bu tur pillerle Granun teknik
ozellikleri arasindaki uyumsuzluklar, pil 6mrunun kisalmasina ve Uruinun
arizalanmasina yol agabilir.

» Hesap makinesini asiri isinan, ¢ok fazla nemli ve tozlu alanlarda
kullanmaktan ve saklamaktan kaginin.

* Hesap makinesini darbeye ya da basinca maruz birakmayin veya
bukmeyin.

* Higbir zaman hesap makinesini sokmeye caligsmayin.

* Hesap makinesinin dis yuzeyini temizlemek igin kuru ve yumusak bir
bez kullanin.

* Hesap makinesini veya pilleri bulundugunuz bolgedeki kanun ve
duzenlemelere uygun sekilde elden ¢ikarin.

Baslarken

| Koruyucu Kapagi Gikarma

Hesap makinesini kullanmadan 6nce, koruyucu kapagini agagidaki sekilde
gOsterildigi gibi asagi dogru kaydirip ¢ikarin ve daha sonra hesap
makinesinin arkasina takin.




| Acma ve Kapatma

* Hesap makinesini agmak igin tusuna basin.
+ Hesap makinesini kapatmak igin [aQ) (OFF) tusuna basin.

Not

* Hesap makinesi, yaklasik 10 dakika kullaniimadiginda otomatik olarak kapanacaktir.
Hesap makinesini yeniden agmak igin tusuna basin.

| Ekran Kontrastini Ayarlama
1. (nooe) (SETUP)® (6] (<A CONT M) tusuna basin.

COMTRAST
LIGHT CARE
C4] Cel

2. @ ve ® tuslarini kullanarak kontrasti ayarlayin.
3. istediginiz ayari yaptiktan sonra tusuna basin.

Onemli!

» Ekran kontrastini ayarlayarak okunabilirligi artiramazsaniz, blytk olasilikla pil
azalmistir. Pili degistirin.

| Tus isaretleri

veya tusundan sonra ikinci bir tugsa basildiginda ikinci tusun
alternatif islevler gerceklestirilir. Alternatif islevler, tusun Ustindeki basil
metinle gosterilir.

(1) Tur islevi (2) Alternatif islevler

* Parantez (- ) icine alinmig karakterler, CMPLX Modunda i ile
kullanilanlarla ayni renktedir.

* Parantez (- ) igine alinmig karakterler, BASE-N Modunda kullanilan
DEC, HEX, BIN ve OCT ile ayni renktedir.

» Asagida, alternatif bir fonksiyon igleminin bu kilavuzda nasil
gOsterildigine bir ornek gosterilmektedir.



Ornek: (sin) (sin”)* 1 (=]

* Tus islemi ([s4F] (sin) ) ile erisilen islevi gbsterir. Bunun,
gerceklestirdiginiz gercek tus isleminin bir pargasi olmadigini
unutmayin.

» Asagida, bir ekran menu 6gesini se¢mek icin yapilan bir tus isleminin bu
kilavuzda nasil gosterildigine bir ornek gosterilmektedir.

Ornek: (1J(COMP)

* Kendisinden 6énce sayi tuslari isletimi ([(1]) ile secilen meni 6gesini
gOsterir. Bunun, gergeklestirdiginiz gercek tus igleminin bir parcasi
olmadigini unutmayin.

- saretci tusu, yandaki resimde gésterildigi gibi yon gésteren dort ok ile
isaretlenmistir. Bu kilavuzda isaretci tusu islemi @, @, @ ve
olarak gosterilir.

| Ekrani Okuma

iki satirli ekran, hem giris yapilan ifadeyi hem de sonucunu ayni anda
gbérmeyi mumkun kilar.

) e Ve R 5. w4 @ (3)
()-¢lPolldZ, 020 ]| Pol(1. 4142135620 :
@)-eo| o r=2.p=45| " |r=2,8=0,7853951»

(1) Girig ifadesi
(2) Hesaplama sonucu
(3) Gostergeler

* Hesaplama sonucunun sag tarafinda P gostergesi gorunuyorsa,
goruntilenen hesaplama sonucu saga dogru devam ediyor demektir.
Hesaplama sonucu ekraninda ilerlemek igin ® ve @ tuglarini
kullanin.

* Girig yapilan ifadenin sag tarafinda > gostergesi goértnliyorsa,
goruntilenen hesaplama saga dogru devam ediyor demektir. Girig
yapilan ifade ekraninda ilerlemek igin & ve @ tuslarini kullanin. » ve
[> gbstergelerinin géruntilendidi sirada giris yapilan ifade ekraninda
ilerlemek isterseniz, 6nce tusuna basmaniz ve daha sonra ilerlemek
icin ® ve @ tuslarini kullanmaniz gerekecektir.



Ekran gostergeleri

Su gosterge:

Bu anlama gelir:

Tus takimi tusuna basilarak kaydirilmistir. Bir

B tusa bastiginizda tus takimi geri gelir ve bu
gOsterge kaybolur.
tusuna basilarak alfa giris moduna gegcilmistir.

A Bir tusa bastiginizda alfa giris modundan ¢ikilir ve
bu gosterge kaybolur.

M Bu, bagimsiz bellekte saklanan bir degerdir.
Hesap makinesi, degiskene bir deger atamak
uzere degisken adinin girilmesini beklemektedir.

STO ;
Bu gosterge, (Rel (STO) tuslarina bastiktan
sonra gorundr.
Hesap makinesi, degiskenin degerini geri cagirmak
RCL uzere degisken adinin giriimesini beklemektedir.
Bu gosterge, tusuna bastiktan sonra gérunr.
STAT Hesap makinesi, STAT Mode'dadr.
CMPLX Hesap makinesi, CMPLX Mode'dadir.
MAT Hesap makinesi, MATRIX Mode'dadir.
VCT Hesap makinesi, VECTOR Mode'dadir.

D] Varsayilan agi birimi derecedir.

R| Varsayilan agi birimi radyandir.

G Varsayilan agi birimi gradyandir.

FIX Sabit sayida ondalik basamak kullaniimaktadir.
SCI Sabit sayida anlamli basamak kullaniimaktadir.
Math Ekran bicimi olarak Natural Display segilidir.




Tekrar goruntulenebilecek hesaplama gegmisi
VA verileri bulunmaktadir veya gecerli ekranin
ustiinde/altinda baska veriler vardir.

Ekran, ¢coklu ifadeler iceren bir hesaplamanin ara

Disp . ,
sonucunu gostermektedir.

Onemli!

* Tamamlanmasi uzun zaman alan bazi hesaplama tirlerinde, hesaplama devam
ederken ekranda yalnizca yukaridaki gostergeler (herhangi bir deger olmadan)
gorunebilir.

| Meniileri Kullanma

Hesap makinesinde bazi islemler mendler kullanilarak gergeklestirilir.

Ornegin, veya tusuna basildiginda, ilgili fonksiyonlarin meniisu

goruntalenir.

Asagida, menuler arasinda gezinmek icin kullanmaniz gereken iglemler

yer almaktadir.

* Menu ekranindaki bir menu 6gesini se¢mek igin, menu 6gesinin
solundaki saylya karsilik gelen sayi tusuna basin.

 Bir menlindn sag Ust kdsesindeki ¥ gostergesi, gegerli menindn
altinda bagka bir menu bulundugu anlamina gelir. A gostergesi,
menunun Ustunde bagka bir menu oldugunu gosterir. Menuler arasinda
gecis yapmak icin @ ve @ tuslarini kullanin.

* Herhangi bir 6geyi segmeden bir menuyl kapatmak igin tusuna
basin.



Hesaplama Modlari ve Hesap
Makinesi Ayarlari

Hesaplama Modu

Bir hesaplamaya baglamadan once ilk olarak agagidaki tabloda gosterildigi
gibi uygun modu girmeniz gerekmektedir.

u tiir bir islem gerceklestirmek
3 s gere s Su tuslara basin:

istediginizde:

Genel hesaplamalar (1] (COMP)
Karmasik sayl hesaplamalari (2] (CMPLX)
istatistik ve regresyon hesaplamalari (3](STAT)
et s sk s 0| g e
Denklem ¢6ziimi (5]J(EQN)
Matris hesaplamalari (6] (MATRIX)
ifadeye dayali bir sayisal tablo olusturma (7] (TABLE)
Vektor hesaplamalari (VECTOR)

Not

« Varsayilan hesaplama modu COMP Modu'dur.

Hesap Makinesinin Ayarlarini Yapma

[mooE) (SETUP) tusuna basildiginda, hesaplamalarin nasil yapildigini ve
goruntilendigini kontrol etmek igin kullanabileceginiz ayar menuisu
gorintilenir. Ayar menisiinde & ve @ tuslarini kullanarak
gecebileceginiz iki ekran bulunur.
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Alti cizili (____ ) ayarlar, ilk bagta kullanilan varsayilanlardir.

Ekran Bigimini Belirleme

)

R ———

1:ab~C

-+ | Sr:Dise

@

A

ZidoC

SiCHMPLA 41 STAT

SI4COMTe

Bu ekran bigimini
belirlemek igin:

Su tuslara basin:

Natural Display
(MthlO-MathO)

(wooe) (SETUP) (1] (Mth10) (1] (MathO)

Natural Display
(MthlO-LineO)

(16) (SETUP) (1] (Mth10) (2 (LineO)

Linear Display
(LinelO)

[16E) (SETUP) (2] (LinelO)

Natural Display (MthlO-MathO, MthlO-LineO) kesirlerin, irrasyonel
sayilarin ve diger ifadelerin kagida yazildiklari gibi gérinmesini saglar.
MthlO-MathO giris ve hesaplama sonuglarini kagida yazildiklari bigimde

goruntaler.

MthlO-LineO, girisi MthlO-MathO gibi goruntiler; ancak hesaplama

sonugclari dogrusal bicimde goruntulenir.

Linear Display (LinelO), kesirlerin ve diger ifadelerin tek bir satirda

goruntulenmesini sagdlar.

Ornekler:
MthlO-MathO

MthIO-LineO
(Sayi Bigimi: Norm 1)

1200

Z00

1200

Rz =

1




MthIO-LineO
(Sayi Bigimi: Norm 2)

LinelO
(Sayi Bigimi: Norm 1)

Not

1200

0. 005

1200

Rz =

+ STAT, BASE-N, MATRIX veya VECTOR Mode'a gegctiginizde, hesap makinesi otomatik
olarak Linear Display moduna geger.

Varsayilan A¢i Birimini Belirleme

Bunu varsayilan agi
birimi olarak
belirlemek igin:

Su tuslara basin:

Dereceler (wooe) (SETUP) (3] (Deg)
Radyanlar (ioe) (SETUP) (@) (Rad)
Gradyanlar (wooe) (SETUP) (8] (Gra)

90°= z/2 radyan = 100 gradyan

Sayi Bigimini Belirleme

Hesaplama sonucunda goruntilenecek basamak sayisini belirtir.

Bunu belirlemek igin:

Su tuslara basin:

Ondalik Basamak
Sayisi

(ioze) (SETUP) (€] (Fix) (0] - (9]

Anlamli Basamak

Sayisi

(io2e) (SETUP) (7] (Sci) (0] - (9]

12




(mooe) (SETUP) (8] (Norm) (1] (Norm 1) veya
(2] (Norm 2)

Ustel Bigim Arahigi

Fix: Belirttiginiz deger (0 - 9 arasinda), goruntulenen hesaplama
sonuglarindaki ondalik basamak sayisini belirler. Hesaplama sonuglari
goruntulenmeden once belirtilen basamak sayisina yuvarlanir.
Ornek: (LinelO) 100 + 7 = 14,286 (Fix 3)
14,29 (Fix 2)
Sci: Belirttiginiz deger (0 - 9 arasinda), goruntulenen hesaplama
sonuglarindaki anlamli basamak sayisini belirler. Hesaplama sonuglari
goruntulenmeden once belirtilen basamak sayisina yuvarlanir.
Ornek: (LinelO) 1 +7 =1,4286 x 107! (Sci 5)
1,429 x 107" (Sci 4)
1,428571429 x 107! (Sci 0)
Norm: Kullanilabilen iki ayardan birini segmek (Norm 1, Norm 2), Ustel
olmayan bigimde goruntulenecek araligi belirler. Belirtilen araligin disinda
kalan sonuglar Ustel olmayan bigim kullanilarak gorantulenir.
Norm 1: 102 > ||, |x| = 10"°
Norm 2: 102 > |x|, |x| = 10™°
Ornek: (LinelO) 1 + 200 =5 x 103 (Norm 1)
0,005 (Norm 2)

Kesir Ekrani Bigimini Belirleme

Bu kesir ekrani

bicimini belirlemek Su tuslara basin:

icin:

Karma (SETUP)® (] (ablc)
Bilesik (SETUP)™® (2] (d/c)

Karmasik Sayi Bigcimini Belirleme

Bu karmasik sayi

bicimini belirlemek Su tuslara basin:
icin:
Dik Koordinatlar (1o0E) (SETUP) ® (3] (CMPLX) (1] (a+bi)

Kutupsal Koordinatlar (noog) (SETUP) @ (3] (CMPLX) (2] (r26)

13



Stat Bicimini Belirleme

STAT Mode istatistik Diizenleyici’de bir FREQ (frekans) stitununun
goruntulenip goruntulenmeyecegini belirtir.

Bunu belirlemek igin: | Su tuglara basin:

FREQ Sutununu
Goster

(SETUP)@® (4] (STAT)[1J(ON)

FREQ Sitununu Gizle (io0E) (SETUP) ® (@) (STAT) () (OFF)

Ondalik Ayra¢ Ekrani Bigimini Belirleme

Hesaplama sonucunda ondalik ayra¢ olarak nokta veya virgul
goruntilenecegini belirtir. Giris sirasinda daima nokta goruntulenir.

Bu ondalik ayra¢

bicimini belirmek Su tuslara basin:

icin:

Nokta (.) (io0E) (SETUP) ® (5] (Disp) (1] (Dot)
Virgll (,) [uooe) (SETUP) @ (5] (Disp) (2] (Comma)
Not

» Ondalik ayrag olarak nokta segcildiginde, birden ¢ok sonug icin ayrag olarak virgul (,)
kullanilir. Virgul segildiginde, ayrac olarak noktali virgdl (;) kullanihr.

Ekran Kontrastini Ayarlama

(mooe] (SETUP) ™ (6] (ACONT M)
Ayrintilar igin "Baslarken" bolumune bakin.

| Hesap Makinesi Ayarlarini Agma

Hesap makinesini agmak icin asagidaki yordami uygulayin; bu yordam,
hesaplama modunu COMP ayarina ve ayar menusundeki ayarlar da dahil
olmak uzere diger tum ayarlari varsayilanlarina dondurur.

(8J(CLR) () (Setup) (E(Yes)

Bu ayar: Sunun igin baglatilir:

Hesaplama Modu COMP
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Ekran Bigimi MthlO-MathO
Aci Birimi Deg

Sayi Bigimi Norm 1

Kesir Ekran Bigimi d/c

Karmasik Sayi Bigimi a+bi

Stat Bicimi OFF

Ondalik Ayrag Dot
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Ifadeler ve Degerler Girme

Temel Girig Kurallari

Hesaplamalar yazildiklari bicimde girilebilir. (=] tusuna bastiginizda, giris
hesaplamasinin oncelik sirasi otomatik olarak belirlenir ve sonug, ekranda
goruntulenir.

Ornek 1: 4 x sin30 x (30 + 10 x 3) = 120

4(x] (sij 30(0] (%) ([D30#10x])30] (=)

‘ | ‘ | Ax5in(300%(30+1 b
*1 *3
120

2

*1 Sin, sinh ve parantez igceren diger fonksiyonlar igin kapatma parantezi
kullaniimalidir.

*2 Bu garpma islemi simgeleri (%) kullaniimayabilir. Agma parantezinin, sin
ya da parantez i¢ceren bagka bir fonksiyonun, Ran# (rasgele say1)
fonksiyonunun ya da bir degiskenin (A, B, C, D, E, F, M, X, Y), bilimsel
sabitin, = veya e simgesinin hemen onunde oldugunda ¢arpma islemi
simgesi kullaniimayabilir.

*3 [=] isleminin hemen éniindeki kapatma parantezi kullaniimayabilir.

Ornek 2: Yukaridaki érnekte (%] ve (0]°2 islemleri kullaniimayan giris
ornegi.

Math &

451nC30)0 (30+10:3
120

4(sin]30(0] (J30[H10(x]3 (=]

Not

« Giris sirasinda hesaplama ekrandan daha uzun olursa, ekran otomatik olarak saga
kaydirilir ve ekranda < simgesi gortinlr. Bu durumda, @ ve @ tuslarini
kullanarak isaretciyi hareket ettirip sola dodru kaydirma yapabilirsiniz.

* Linear Display segcili durumdayken, @ tusuna basarak isaretciyi hesaplamanin
basina ve @ tusuna basarak sonuna géturebilirsiniz.

* Natural Display secili durumdayken, isaretciyi giris hesaplamasinin sonundayken @
tusuna basarak hesaplamanin basina ve isaretci giris hesaplamasinin basindayken
@ tusuna basarak hesaplamanin sonuna goéturebilirsiniz.
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* Bir hesaplama igin en fazla 99 bayt giris yapabilirsiniz. Her rakam, simge veya
fonksiyon normalde bir bayt kullanir. Bazi fonksiyonlar igin 3 ile 13 bayt arasinda
gerekebilir.

« izin verilen giris boyutu 10 bayt veya daha az kaldiginda, isaretci ] sekline dénusir.
Bu durumda, hesaplama girisini bitirip @ tusuna basin.

Natural Display ile Giris Yapma

Natural Display sec¢enegi belirlendiginde, kesirler ve belirli fonksiyonlar
(Iog’ xz’ x3’ x.a «;; 3\/;a I\/E’ x-la 10.’ el’ -[! d/dxv Ea Abs) tlpkl ders
kitaplarinizda yazildiklari gibi girilebilir ve goruntulenebilir.

; 2+\2
Ornek:

MthlO-MathO
1+ @( athO)

C] Math &

Z4+4Z

@ @20® 1 @EE |1

Onemli!

» Bazi ifade tirleri, giris yapilan ifade yuksekliginin tek satirdan daha fazla olmasina
neden olabilir. Giris yapilan ifade tiru igin izin verilen ylkseklik Ust siniri iki
goruntileme ekranidir (31 nokta x 2). Girdiginiz hesaplamanin yiksekligi izin verilen
siniri aglyorsa baska giris yapamazsiniz.

* Fonksiyonlarin ve parantezlerin i ice kullanilmasina izin verilir. Cok fazla sayida
fonksiyonu ve/veya parantezi i¢ ige kullanirsaniz daha fazla giris yapamazsiniz. Bu
durumda, hesaplamayi birden ¢ok bdlime ayirin ve her bolimua ayri ayri hesaplayin.

Not

. El tusuna basip Natural Display ile bir hesaplama sonucu elde ettiginizde, girdiginiz
ifadenin bir bélimu kesilebilir. Giris yaptiginiz ifadenin tamamini yeniden
goruntilemeniz gerekirse, tusuna basin ve giris yapilan ifadede ilerlemek igin

@ ve @ tuslarini kullanin.

V' Hesaplama Araligini Olusturma

Karekok sembollerini iceren sonuglarda iki terim bulunabilir (bir tamsayi
terimi ayrica bir terim olarak da sayilir).

Bir hesaplama sonucu + %E + %E gOsterimini aldiginda, asagida
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gosterildigi gibi bicimler kullanarak v hesaplama sonucu gdsterimi
goruntulenir.

+ a"b + d"e

c

+a\b, +d + a\b,

" Katsayilarin araliklari (a, b, ¢, d, e, f) asadida gosterilmistir.
1=a4<100,1<5<1000,1=¢<100
0=d<100,0=¢<1000,1=/<100
(a, b, ¢, d, e, ftam sayilardir)

10V2 + 15 x 33 = 45v3 + 102 V' gdsterimi

99v999 = 3129,089165 (= 297V111) ondalik gosterim

Degerleri ve Ifadeleri Bagimsiz
Degisken Olarak Kullanma (Yalnizca
Natural Display ile)

Daha énce girdiginiz bir deger veya ifade, bir islevin bagimsiz degiskeni

olarak kullanilabilir. Ornegin, gdegerini girdikten sonra, bu degeri \ igin

7
bagimsiz degisken olarak kullanarak \/6 degerini olusturabilirsiniz.

Ornek: 1 + % degerini girip ardindan 1 + \/% (MthlO-MathO) olarak

degistirmek igin

o} Math

1B 766 |43

O] Math

DDDDEE(NS) |4

1

Yukarida gosterildigi gibi, [pEY (INS) tuslarina basildiktan sonra
isaretginin sagindaki deger veya ifade, bir sonraki belirtilen fonksiyonun
bagimsiz degigkeni olur. Bagimsiz degisken olarak belirlenen aralik, varsa

o] Math
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sagdaki ilk agma parantezine veya ilk fonksiyona (sin(30), log2(4), vb.)
kadar olan tum giriglerdir.

Bu 6zellik, su fonksiyonlarla kullanilabilir: [&], =) (=5), (ed), [F,
(B (Gr), B (e (=), (D) (27 (M), e (log) (10), EFd (in] (),
ba), (=7, Hr] (va) (3vem), () (hye) (Abs).

Giris Modunun Uzerine Yazma
(Yalnizca Linear Display i¢in)

Giris modu olarak eklemeyi ya da Uzerine yazmayi segebilirsiniz, ancak
bunu yalnizca Linear Display segiliyken yapabilirsiniz. Uzerine yazma
modundayken, girdiginiz metin, gegerli isaret¢i konumundaki metnin yerini
alir. Su islemleri gergeklestirerek, ekleme ve Gzerine yazma modlari
arasinda gecis yapabilirsiniz: [EJ (INS). Isaretci, ekleme
modundayken "|" ve Uzerine yazma modundayken " _" olarak gorunur.

Not

* Natural Display daima ekleme modunu kullanir; ekran bicimini Linear Display yerine
Natural Display olarak degistirdiginizde, otomatik olarak ekleme moduna gegilir.

Ifadeyi Diizeltme ve Silme

Tek bir karakteri veya fonksiyonu silmek igin:

isaretciyi silmek istediginiz karakterin veya fonksiyonun hemen sagina
getirin ve tusuna basin.

Uzerine yazma modundayken, isaretciyi silmek istediginiz karakterin veya
fonksiyonun hemen altina getirin ve tusuna basin.

Hesaplamaya bir karakter ya da fonksiyon eklemek igin:

Karakteri veya fonksiyonu eklemek istediginiz konuma isaretciyi @ ve
® tuslaryla getirin ve karakteri ya da fonksiyonu girin. Linear Display
seciliyse ekleme modunu kullandiginizdan emin olun.

Giris yaptiginiz tiim hesaplamayi silmek igin:
tusuna basin.
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Temel Hesaplamalar

Basit hesaplamalar yapmak istediginizde COMP Mode'una girmek igin
tusunu kullanin.

D] Math

(1J(COMP)

Hesaplama Sonuclari Arasinda
Gecis Yapma

Natural Display secili durumdayken tusuna her basti§inizda,
goruntilenmekte olan hesaplama sonucu kesir ve ondalik gosterimleri, \
ve ondalik gOsterimleri ya da = ve ondalik gosterimleri arasinda gegis

yapar.

Ornek 1: 7+ 6 = % 7 = 0,5235987756 (MthlO-MathO)

I

T 0,5235987756

—

o=

() (03 (=) () 6 (E)

Ornek 2: (V2 + 2) x V3 = V6 + 213 = 5913591358 (MthlO-MathO)
—
E20FH20 X @3E) V6 +2V3 5,913591358
—

Linear Display segili durumdayken tusuna her basti§inizda,
goruntulenmekte olan hesaplama sonucu ondalik ve kesir gosterimleri
arasinda gegcis yapar.

Ornek 3: 1+5=0,2=~ (LinelO)

al=

—
1F)5E) 0,2 1,45

=0,2 (LinelO)

Q=

Ornek 4: 1 -

alhx
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1=)4E)5E=]

Onemli!

. tusuna bastiginizda goéruntulenmekte olan hesaplama sonucu turine bagh

olarak, donustirme igleminin tamamlanmasi zaman alabilir.

* Bazi hesaplama sonugclarinda, tusuna basildiginda goéruntulenen deger

donustirdlmez.

» Tam sayil kesirde kullanilan toplam basamak sayisi (tamsayi, pay, payda ve ayrag

[8]]

0,2

simgeleri de dahil) 10'dan daha fazlaysa, ondalik gésterimden Tam sayili kesirde gegis

yapamazsiniz.

Not

+ Natural Display (MathQ) segiliyken, asagidaki hesaplamalardan birini girip ardindan
El tusu yerine EI basilirsa hesaplama sonucu ondalik gosterimde
gorintilenir: bir V' gdsterimi veya x gosterim ifadesi, bir bélme hesaplamasiyla
sonuglanan hesaplama. Bunun ardindan tusuna basilirsa, hesaplama

sonucunun kesir gdsterimine veya = gésterimine gegis yapilir. Bu durumda, sonucun v

gOsterimi gérinmez.

Kesirli Hesaplamalar

Kesirlerin giris yontemi, Natural Display veya Linear Display kullaniyor

olmaniza bagl olarak degisir.

Ornek 1: = +

WIN
(NN

N|—=

(MthIO-MathO) 2E)3 B 1325

veya El2@3® HE1®2E

(LinelO) 2E3@1E2E3

Ornek 2:4-3

N[=
N[—=

(MthIO-MathO) 4= EF B) (=2 )3 1®2
B

(LinelO) 4=13E1E123
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Not

* Linear Display segili durumdayken bir hesaplamada kesirleri ve ondalik degerleri bir
arada kullanirsaniz sonug ondalik deger olarak gorunttlenir.

+ Kesir ve ondalik degerleri karistiran hesaplamalarin sonuglari her zaman ondaliktir.

* Hesaplama sonugclarindaki kesirler en sadelestiriimis sekilleriyle gortntilenir.

Hesaplama sonucunu bilesik kesir ya da karma kesir goériiniimiinde
degistirmek igin:

Su tusg iglemini yapin: (a%*%)

Hesaplama sonucunu kesir ya da ondalik sayi gosteriminde
degistirmek igin:

tusuna basin.

Yuzde Hesaplamalari

Bir deger girip [ (%) tusuna basildiginda, giris degeri ylizde olur.

Ornek 1: 150 x %20 = 30
150 ) 20 FF) ([ (%) =) 30

Ornek 2: 880'in yiizde kaginin 660 oldugunu hesaplayin (%75)
660 (=] 880 [t ((J (%) (=) 75

Ornek 3: 2500'G %15 artirin (2875)
2500 (%] 2500 (%] 15t (3 (%) (=) 2875

Ornek 4: 3500'i %25 azaltin (2625)
3500 (=) 3500 ] 25 [stF] (T (%) (=) 2625

Derece, Dakika, Saniye (Altmigh
Kesir) Hesaplamalari

Altmigh kesir deg@erlerini kullanarak hesaplamalar yapabilir ve altmigh
deger ile ondalik deger arasindaki degerleri donusturebilirsiniz.

Altmigh kesir de@erleri arasinda bir toplama veya ¢ikarma islemi ya da
altmigli kesir degeri ile ondalik deger arasinda ¢arpma veya bdlme iglemi
gerceklestirildiginde, sonug altmigli kesir dederi olarak goruntilenir.
Altmigh kesir degerlerini ve ondalik degerleri de birbirine
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donusturebilirsiniz.
Altmigh kesir degerleri icin giris bigimi su sekildedir: {derece} {dakika}
{saniye} ).

Not
» Derece ve dakika degerleri sifir olsa da girmelisiniz.
Ornek 1: 2°20°30” + 39'30” = 3°00°00”
22030 ) B0 39 30 ) &) 3°00"

Ornek 2: 2°15°18” degerini ondalik esdegerine dénlstirin.

2[7) 1518 ] (5] 2°15'18”
(Altmish kesri ondalik degere donlsturr.) 2,255
(Ondalik degeri altmish kesre donustdrr.) 2°15'18”

Coklu ifadeler

iki veya daha fazla ifadeyi birlestirip (=] tusuna bastiginizda soldan saga
dogru hesaplamak igin iki nokta ust uste karakterini (:) kullanabilirsiniz.

Ornek: 3+3:3x3
3(F]) 3 (i) (F (:) 3(x)3 =) 6
=) 9

Muhendislik Gosterimi Kullanma

Gorluntulenen deger basit bir tus islemiyle muhendislik gosterimine
donusturalar.

Ornek 1: 1234 degerini mihendislik gdsterimine donustiirerek ondalik
ayracl saga kaydirir.

1234 (=] 1234
Eng) 1,234x103
(Eng) 1234x10°

Ornek 2: 123 degerini mihendislik gosterimine dénlstlrerek ondalik
ayraci sola kaydirir.
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123(=) 123

ENG) (<) 0,123x103
[ENG) () 0,000123x106

Hesaplama Gecmisi ve Tekrar
Goruntuleme

| Hesaplama Gegmisi

COMP, CMPLX, veya BASE-N Mode etkin durumdayken, hesap makinesi
en son hesaplama igin yaklasik 200 bayt veriyi animsar.
@ ve @ tuslarini kullanarak hesaplama gegmisinde gezinebilirsiniz.

Ornek:
1+1=2 1 1=) 2
2+2=4 2F2E3 4
3+3=6 3E3E 6
(Geri gider.) @ 4
(Tekrar geri gider.) @ 2
Not

. tusuna bastiginizda, farkh bir hesaplama moduna gegtiginizde, ekran bigimini
degistirdiginizde veya su islemleri gerceklestirdiginizde tim hesaplama gecmisi verileri

silinir: (9] (cLR)[[1] (Setup) (=] (Yes), (8] (cLr)[B] (A [Z] (Yes).

| Tekrar Goriintiileme

Ekranda bir hesaplama sonucu gérintilendigi sirada @ veya ® tusuna
basarak onceki hesaplamada kullandiginiz ifadeyi dlizenleyebilirsiniz.

Ornek: 4x3+2=14

4x3-7=5
4X3@2E3 14
(Devami) @ =73 5
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Bellek islevlerini Kullanma

| Yanit Bellegi (Ans)

Bulunan son hesaplama sonucu Ans (yanit) belleginde saklanir.

Yeni bir hesaplama sonucu goruntulendiginde, Ans belleginde saklanan
deger guncellesgtirilir.

Yanit Bellegi icerigi, asagidaki tuglardan herhangi birini kullanarak bir
hesaplama yaptiginizda gincellenir: (=], (=], 4], (M+] (M-), (red],

(el (STO).
Yanit Bellegi 15 basamaga kadar kayit yapabilir.

Ornek 1: 3 x 4 sonucunu 30'a bolmek igin (LinelO)

3x]J4(=) 12

(Devami) (£]30(=) Ang=all

0.4

Ornek 2: Asagida gdsterilen hesaplamalari yapmak igin:

123 + 456 = 579 789 -579=210 (MthlO-MathO)

N
123(#)456 (=) 579
(Devami) 789 (=) ) (=) T89-fns
210

| Degiskenler (A, B, C,D, E,F, M, X, Y)

Hesap makinenizde A, B, C, D, E, F, M, X ve Y adli 6nceden ayarlanmis
dokuz degisken vardir.

Bu degiskenlere degerler atayabilir ve degiskenleri hesaplamalarda
kullanabilirsiniz.

Ornek:
3 + 5 igleminin sonucunu A degiskenine atamak igin

3 ()5 ) Fel (STO) (D (A) 8

A degiskeninde saklanan degeri 10 ile garpmak igin

25



(Devami) [irw) () (A) (%] 10 (=) 80
A degiskeninde saklanan degere bakmak igin
(Devami) [©)(A) 8
A degiskeninde saklanan degeri silmek igin
0 ) (el (STO) () (A) 0
| Bagimsiz Bellek (M)

Hesaplama sonuglarini bagimsiz bellekten ekleyebilir veya ¢ikarabilirsiniz.
Bagimsiz bellekte sifir diginda bir deger saklaniyorsa ekranda "M"
gOstergei gorundr.

M degdiskeninde saklanan degeri silmek igin
0 (F] (el) (STO) (B (M) 0
10 x 5 igleminin sonucunu M degiskenine eklemek icin
(Devami) 10(x]5 M+ 50
10 + 5 isleminin sonucunu M degiskeninden ¢ikarmak igin
(Devami) 10(#])5 (0] [M+]) (M-) 15
M degdiskeninde saklanan dedere bakmak igin

(Devami) (M) (M) 35

Not

* M degiskeni bagimsiz bellek igin kullanilr.

| Tiim Belleklerde Saklanan Degerleri Silme

tusuna bastiginizda, hesaplama modunu degistirdiginizde ya da
hesap makinesini kapattiginizda Ans belleginde, bagimsiz bellekte ve
degiskenlerde saklanan degerler korunur.

Tum belleklerde saklanan degerleri silmek isterseniz agsagidaki yordami
gerceklestirin.

(8J(CLR) (2] (Memory)E](Yes)
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Fonksiyon Hesaplamalari

Fonksiyon hesaplamalar yapmak istediginizde COMP Mode'una girmek
icin tusunu kullanin.

D] Math

(1J(COMP)

Not: Fonksiyonlar kullanmak, hesaplamayi yavaslatarak sonucun
goruntilenmesini geciktirebilir. Hesaplama sonucunun goruntilenmesini
beklerken bagka bir islem gergeklestirmeyin. Devam eden bir hesaplamayi
sonug goruntilenmeden durdurmak igin tusuna basin.

Pi (z), Dogal logaritma tabani ¢

7 de@eri 3,141592654 olarak goruntulenir, ancak dahili hesaplamalarda ==
3,14159265358980 kullanilir.

e degeri 2,718281828 olarak goruntulenir, ancak dahili hesaplamalarda e =
2,71828182845904 kullanilir.

Trigonometrik Fonksiyonlar

Hesaplama yapmadan énce agi birimini belirtin.
Ornek 1: sin 30° = 0,5 (LinelO) (Ag! Birimi: Deg)
(sin) 30 (1] (=) 0,5
Ornek 2: sin' 0,5 =30° (LinelO) (Ag! Birimi: Deg)
i) sin) (sin™') 015 0] (&) 30

Hiperbolik Fonksiyonlar

tusuna bastiginizda gériintiilenen mentiden bir fonksiyon girin.
Acl birimi ayari, hesaplamalari etkilemez.

Ornek 1: sinh 1 =1,175201194
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[@M(sinh) 1] (=) 1,175201194
Ornek 2: cosh1=0
(8] (cosh™ 1] (=) 0

Aci Birimini Donusturme

°, ', ¢ : Bu fonksiyonlar agi birimini belirtir. Derece igin °, radyan igin " ve
gradyan igin & kullanilir.
Asagidaki tuslara bastiginizda goérunttlenen mentden bir fonksiyon girin:

[sHiF]) [ans) (DRG»).

Ornek: /2 radyan = 90°, 50 gradyan = 45° (AgI Birimi: Deg)

(O ) 60 () () 2 (1] EF] (ans) (DRG ) (2] () (E) 90
50 (s (an) (DRG ) (3] (%) (E] 45

Ustel Fonksiyonlar

Girig yontemi, Natural Display veya Linear Display kullaniyor olmaniza
bagli olarak degigir.

Ornek: €° x 2 degerini lic anlamli basamak olarak hesaplamak igin (Sci 3)

[io0) (SETUP) (7] (Sci) (3]

(MthlO-MathO) (M 5 X2E) 2,97x102
(LinelO) (M 50) X2E) 2,97x102

Logaritmik Fonksiyon

logab degerini log (a,b) olarak girmek igin tusunu kullanin.

a degeri olarak herhangi bir giris yapmazsaniz varsayilan ayar Base
10'dur.

tusu da giris icin kullanilabilir, ancak bunun i¢in Natural Display segili
olmalidir. Bu durumda, taban degerini girmelisiniz.

Ornek 1: logso 1000 = log 1000 = 3
(leg) 1000 ) &) 3

Ornek 2: log2 16 = 4
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(og) 2sr) (0] () 16 (0 (= 4
(MthIO-MathO, MthlO-LineO) [02® 16 (=) 4

Ornek 3: logx(4%) = 6 (MthlO-MathO, MthlO-LineO)

(023> (4] )= 6
Ornek 4: logz(4)® = 8 (MthlO-MathO, MthlO-LineO)
E202 4 ® B & (%) (E) 8

Ornek 5: In 90 (= log. 90) degerini Gi¢ anlamli basamak olarak hesaplamak
icin (Sci 3)

[0 (SETUP) (T (Sci) ()

4,50%10°
(in}o0 (1] (=

Guc Fonksiyonlari ve Gu¢ Kok
Fonksiyonlari

Natural Display veya Linear Display kullanmaniza bagh olarak, x¥, vm,
3V, ve Iy giris yontemleri farklidir.

Ornek 1: 1,2 x 103 = 1200 (MthlO-MathO)
1CJ2(x])10(=33 (=) 1200

Ornek 2: (1 + 1)22 = 16 (MthlO-MathO)
[A1H1DE2H2(=) 16

Ornek 3: (5%) = 15625

[O5) O] &) &7 (%) (E) 15625

Ornek 4: 5v32 =2
(MthlO-MathO) &) (WD) 532E=) 2
(LinelO) 5(HFA) [z (M=) 320 (=) 2

Ornek 5: V2 x 3 (= 32 = 4,242640687...) degerini (ic ondalik
basamak olarak hesaplamak i¢in (Fix 3)
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(o0 (SETUP) (8] (Fix) (3]

(MthlO-MathO) F20® X] (3] &) 3\2
= 4,243
(LinelO) M2 X133 4,243

Ornek 6: 3\5 + 327 = -1,290024053

(LinelO) W) (3vVm) 500

vm) @270 B -1,290024053

Ornek 7: =12

Wl
I

(LinelO) (O3] (=4 0] &) (=) 12

Not

« Su fonksiyonlar art arda girilemez: x2, x°, x¥, x'. Ornegin, 2 degerini
girerseniz, sondaki yok sayilr. 222 degerini girmek igin, 2 degerini girip @
tusuna ve sonra (Mth1O-MathQ) tusuna basin.

« x2, x3, x" karmasik say1 hesaplamalarinda kullanilabilir.

Integral Hesaplamalari

Gauss-Kronrod yontemini kullanarak sayisal integral alma fonksiyonlari.
Natural Display giris sdzdizimi IZf(x)dx, Linear Display giris s6zdizimi ise |
(f (x), a, b, tol) seklindedir.

tol toleransi belirtir ve tol icin herhangi bir deger giriimemisse 1 x 10 olur.

Ornek 1: 7 In(x) = 1
(MthlO-MathO)

(2] (in] (e 0] (X) 0] & 10 [ &0 (e) (E) 1
(LinelO)
(@ () (2 (O (x) 0 @8 (00 () 1 6 (1) (,) m 1
k3 () O (E)

Ornek 2: j(iz, 1,5,1x107)=0,8 (LinelO)
X
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(3 1= fewg O] (X) &2 EE) (] () 168 OJ(,) 5

Bred 0](,) 0.8
1603 ()70] &

Ornek 3: [{ (sin x + cos x)? dx =z (tol: Belirtiimeyen) (MthlO-MathO) (Ag!
Birimi: Rad)

(3 [T (sin) @ 0] (X)) &) fos) @ 0 (X)0OJ
&) ®o@ 7
(5] (09 (=) ()

| integral Hesaplamalarda Dikkat Edilecek Noktalar

« integral hesaplamasi yalnizca COMP Mode'da gerceklestirilebilir.

* f{x) fonksiyonunda sunlar kullanilamaz: «a, b, veya tol: Pol, Rec, [, d/dx, x.

* f(x) ile bir trigonometrik fonksiyon kullanirken, ag¢i birimi olarak Rad
ayarini belirleyin.

* tol de@eri ne kadar kuguk olursa kesinlik o kadar artar, ancak ayni
zamanda hesaplama siiresi uzar. rol degerini belirtirken, 1 x 10 veya
daha buyuk bir deger kullanin.

- integral hesaplamasinin yapilmasi normalde uzun zaman alir.

* f(x) icerigine ve integral alanina bagl olarak, toleranstan daha buytk bir
hesaplama hatasi olusabilir ve bu nedenle hesap makinesi bir hata iletisi
goruntuleyebilir.

* f{x)'nin icerigi, integral araligindaki pozitifinegatif degerler ve integrali
alinacak aralik, integral degerlerinde buyuk hatalara neden olabilir.
(Ornekler: Siireksiz noktalari veya ani degisimi olan pargalar oldugunda.
Integral araliyi gok genis oldugunda.) Bu gibi durumlarda integral
araligini pargalara bolmek ve hesaplamayi yapmak hesaplama
dogrulugunu artirabilir.

| integral Hesaplamalanyla ilgili ipuglari

Bir periyodik fonksiyon veya integral araligi sonucunda pozitif ve
negatif f(x) fonksiyon degerleri elde ediliyorsa

Her dongu i¢in veya pozitif ve negatif bolumler icin ayri integraller alin ve
daha sonra sonuglari birlestirin.

S(x)

j:fwdx = [ reodr s j! Fx)d

: | |
) /5 (1) (2)
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(1) Pozitif BOIUm
(2) Negatif Bolim

integral araligindaki dakika kaymalari nedeniyle integral degerlerinde
buyiik dalgalanmalar oluyorsa

integral araligini birden ¢ok béliime ayirin (dalgalanma alanlarini daha
kiguk bolimlere ayiracak sekilde), her bir bolimun integralini alin ve daha
sonra sonuglari birlegtirin.

f@&)

b X1 Xz
I, fon - [" rooac s [ Feoas + .
.t L J(x)dx

0 | a X1 x2 X3 X4 b

Diferansiyel Hesaplamalari

Merkezi fark ydntemine dayali olarak tlrevi yuvarlama fonksiyon.

Natural Display giris s6zdizimi di (' (x)) | x=a» Linear Display girig sd6zdizimi
X

ise d% (f (x), a, tol) seklindedir.

tol toleransi belirtir ve tol igin herhangi bir deger girilmemisse 1 x 10-1°
olur.

Ornek 1: x = 7/2 noktasinin tirevini y = sin(x) (Aci Birimi: Rad)
fonksiyonunda almak igin
(Mth1O-MathO)

D (3 (o) (sin) [2m) (07 (X) ) @ (E) Y (09

) ®2E °
(LinelO)
(stie) (=) (kv ) (sin) (s (O (X) OOJ Geg (07 () fsriey) 0
kD () B2 (0

Ornek 2: dii (3x2-5x+2,2,1x10") =7 (LinelO)
(=) (k) 3w O] (X) &) (=) 5 (e O] (X) [(#)

26 0(,) 7
268 (0 () 160 ©) 1200 &

32



| Diferansiyel Hesaplamalarda Dikkat Edilecek
Noktalar

* Diferansiyel hesaplamasi yalnizca COMP Mode'da gercgeklestirilebilir.

* f(x) fonksiyonunda sunlar kullanilamaz: a, b, veya tol: Pol, Rec, [, d/dx, .

* f{x) ile bir trigonometrik fonksiyon kullanirken, agi birimi olarak Rad
ayarini belirleyin.

* tol de@eri ne kadar kuguk olursa kesinlik o kadar artar, ancak ayni
zamanda hesaplama siiresi uzar. tol degerini belirtirken, 1 x 104 veya
daha buyuk bir deger kullanin.

* tol girisi kullanilmadiginda ¢6zim yakinsamasi elde edilemiyorsa,
¢O6zUmu bulmak igin fol degeri otomatik olarak ayarlanir.

 Ardisik olmayan noktalar, anlik dalgalanma, asiri buyuk ya da kuguk
noktalar, bukulme noktalari ve diferansiyeli alinamayan noktalarin
bulunmasi ya da sifira yakinsayan bir diferansiyel noktasi veya
diferansiyel hesaplama sonucunda kesinlik azalabilir ya da bir hata

olusabilir.

Y. Hesaplamalari

Ax) icin belirtilen aralikta toplami belirleyen fonksiyon

b
2, (fx) = fla) + fla + 1) + fla + 2) + -+ + f(b).

b
Natural Display giris s6zdizimi Z(ﬂx)), Linear Display giris s6zdizimi ise Y

xX=a
((x), a, b) seklindedir.
aveb,-1x10"°< 4 = b <1 x 10" araliginda belirtilebilen tam sayilardir.

5
Ornek: ) (x+1)=20
x=1
(MthlO-MathO)

(5T (ou0) ( Ze= ) (i) O] (X) () 1D 1®5(Z) 20
(LinelO)
(5eie1) (oo ( == ) (k) (3] (X) () 1 e (3 (,) 1 Gl 20
0J() 50 =

Not

* flx), a, veya b fonksiyonunda sunlar kullanilamaz: Pol, Rec, I, d/dx, X.
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Dik-Kutupsal Koordinat Donusturme

Pol dik koordinatlari kutupsal koordinatlara, Rec ise kutupsal koordinatlari
dik koordinatlara donustarur.

Pol(x, y) = (r, 6) Rec(r, 0) = (x, y)
Y Y
P(x,y) P(r,6)
/ -------------- . Pol
Y E Rec r
E 7
0 — X 0 X

(1) (2)
(1) Dik Koordinatlar (Rec)
(2) Kutupsal Koordinatlar (Pol)

Hesaplama yapmadan énce agi birimini belirtin.
rile 8 ve x ile y hesaplama sonucu sirasiyla X ve Y degiskenlerine atanir.
Hesaplama sonucu 6, -180° < 8 = 180° araliginda gorintulenir.

Ornek 1: Dik koordinatlari (v2, ¥2) kutupsal koordinatlara dénistiirmek
icin (Agi Birimi: Deg)
(MthIO-MathO)

7 (3] (Pol) bal 2 ® EiE) (0] (,) =) 2 (O] (E r=2,0=45
(LinelO)
6% () (o )20 B8 () () @2 (0 (0 &) g

Ornek 2: Kutupsal koordinatlari (v2, 45°) dik koordinatlara déniistiirmek
icin (Acli Birimi: Deg)
(Mth1O0-MathO)

e (=) (Rec) i) 2@ () (0] (,) 450] (E) X=1,Y=1

Faktoriyel Fonksiyon (!)

Ornek: (5 + 3)! = 40320
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[A5#)30] b (2] (x!) (=) 40320

Mutlak Deger Fonksiyonu (Abs)

Giris yontemi, Natural Display veya Linear Display kullaniyor olmaniza
bagli olarak degigir.

Ornek: |2-7|x2=10
(MthIO-MathO)

) (rve) (Abs) 2(=)7® (%) 2(=] 10
(LinelO)
e (rve) (Abs) 2 (=) 7 (0] X2 (=] 10

Rasgele Sayi (Ran#)

0,000 ila 0,999 araliginda sdzde rastgele say! Ureten islev.
Natural Display segiliyken, sonug bir kesir olarak gortuntilenir.

Ornek: 3 basamakli bir rasgele sayi iiretin.
Rastgele 3 basamakli ondalik degerler, 1000 ile ¢arpilarak 3
basamakli tamsayi degerlerine donusturalir.

1000 (F] (=] (Ran#) (Z] 634
(=) 92
(=) 175

(Burada yer alan sonuglar gésterim amaclidir. Gergek sonuglar farkl
olabilir.)

Rasgele Tamsayi (Ranint#)

a ile b araliginda rasgele bir tamsayi olusturan RanInt#(a, b) bi¢ciminde bir
fonksiyon girmek i¢indir.

Ornek: 1-6 araliyinda rastgele tam sayilar (iretmek igin

() (<] (Ranint) 1 (tF] O] (,) 6 (0] () 2
=) 6
B 1
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(Burada yer alan sonuglar gésterim amaclidir. Gergek sonuglar farkl
olabilir.)

Permutasyon (nPr) ve Kombinasyon
(nCr)

Ornek: 10 kisilik bir gruptan dort kisi segilebilecek permiitasyon ve
kombinasyon sayisini belirlemek igin.

Permutasyonlar: 10 X](nPr) 4(=) 5040
Kombinasyonlar: 10 (£)(nCr) 4(3) 210

Yuvarlama Fonksiyonu (Rnd)

Bu fonksiyonun bagimsiz degiskeni bir ondalik degere donugturulur ve
goruntilenecek basamak sayisi ayarina (Norm, Fix, veya Sci) uygun
sekilde yuvarlanir.

Norm 1 veya Norm 2 ayarinda, bagimsiz degisken 10 basamaga
yuvarlanir.

Fix ve Sci ayarinda, bagimsiz degisken belirtilen basamak sayisina
yuvarlanir.

Ornegin, géruntilenecek basamak sayisi olarak Fix 3 segiliyken 10 + 3
isleminin sonucu 3,333 olarak goruntulenir ve hesap makinesi
3,33333333333333 (15 basamak) degerini saklar.

Rnd(10+3) = 3,333 igin (Fix 3 segiliyken), hem goruntilenen deger hem de
hesap makinesinde saklanan deger 3,333 olur.

Bu nedenle, Rnd ayarinin kullanilip kullaniimadigina baglh olarak
hesaplamalarda farkl sonuglar elde edilir. Ornegin, kullanildiginda
(Rnd(10+3) x 3 = 9,999) veya kullaniimadiginda (10 + 3 x 3 = 10,000) diye
sonug verir.

Ornek: Géruntllenecek basamak sayisi olarak Fix 3 seciliyken asagidaki
hesaplamalari yapmak i¢in: 10 + 3 x 3 ve Rnd(10 + 3) x 3 (LinelO)

(stF1) (uooe) (SETUP) (6] (Fix) (3]
10(=)3(x])3 (=] 10,000
B (@ (Rnd) 10F)3) X3 =) 9,999
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CALC Kullanma

CALC, degisken iceren hesaplama ifadelerini kaydedip daha sonra COMP

Mode ve CMPLX Mode ile bakip kullanmaniza olanak verir.

Asagida, CALC ile kaydedebileceginiz ifade turleri agiklanmaktadir.

- ifadeler: 2X + 3Y, 2AX + 3BX + C, A + Bi

* Coklu ifadeler: X + Y : X(X +Y)

* Esitligin sol tarafinda tek bir degisken ve sag tarafinda degiskenler
iceren bir ifade bulunan esitlikler: A=B+C,Y=X?>+X+3
(Esittir isaretini girmek igin [cac] (=) tuslarini kullanin.)

Bir ifade girdikten sonra bir CALC baslatmak igin tusuna basin.

Ornek 1: 3A + B ifadesini saklayip su degerlerin yerine kullanarak
hesaplama yapmak igin: (A, B) = (5, 10), (7, 20)

O] Math

S ©) (A @ @ ) e) |

O] Math

CALC

I

I |
(1) (2)

(1) A igin bir deger girilmesini ister
(2) A'nin gecerli degeri

5E10E ah+B
25
ﬁ? D] Math &
e (veya (Z])
5
 E0E ah+B
41

CALC fonksiyonundan ¢ikmak igin: (A

Ornek 2: A+Bi ifadesini saklamak ve daha sonra (r26) kutupsal
koordinatlarini kullanarak V3 + i, 1 + \3i sonucunu bulmak igin (AcI Birimi:
Deg)
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BYCMPLY) | yopibredt
@A) [ (= (B) B ()
(@) (CMPLX) (@) (» r26)

@3 E1E 2,30
(ad) (veya (Z)) 1(E) (=30 & 2260

CALC fonksiyonundan ¢ikmak igin:

Not

. tusuna basmaniz ile tusuna basarak CALC fonksiyonundan ¢ikmaniz
arasinda yaptiginiz igslemlerde giris icin Linear Display giris yordamlarini

kullanmalisiniz.

SOLVE Kullanma

SOLVE, denklem ¢6zumunun yaklasik sonucunu belirlemek igin Newton

metodunu kullanir.

SOLVE fonksiyonu yalnizca COMP Modunda kullanilabilir.

Asagida, SOLVE fonksiyonu kullanilarak ¢6zimu bulunabilecek denklem

turleri agiklanmaktadir.

+ X degiskenini iceren denklemler: X2 + 2X -2, Y = X + 5, X = sin(M), X
+3=B+C
SOLVE fonksiyonu X degerini hesaplar. X? + 2X - 2 gibi bir ifade, X? +
2X - 2 = 0. olarak hesaplanir.

* Su sozdizimi kullanilarak girilen denklemler: {denklem}, {¢6ziim
degiskeni}
SOLVE fonksiyonu Y degerini hesaplar; 6rnegin denklem su sekilde
girilmis olabilir: Y =X+ 5,Y

Onemli!

» Denklem agma parantezi igeren giris fonksiyonlari igeriyorsa (sin ve log gibi), kapatma
parantezini kullanmayi unutmayin.
« Asagidaki fonksiyonlarin denklem icinde kullanilmasina izin verilmez: |, d/dx, £, Pol,

Rec.

Ornek: y=0,a =1, ve b =-2 oldugunda y = ax’ + b denkleminde x degerini
bulmak icin
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Math

[0 50 (v) 0 B (=) | Y=fiZ+6
S (A) @@ D O & @)

o] Math

[ca (SOLVE)
0

I |
(1) (2)

(1) Y icin bir deger girilmesini ister
(2) Y'nin gecerli degeri

Math

B EC2E salve for &

I

|
(3)

(3) X'in gegerli degeri

X'in ilk de@erini girin (Bu 6rnekte, 1 degerini girin):

Y=fiZ+B
18 =" 1.414217567
| —p= I

C6zim Ekrani

SOLVE fonksiyonundan ¢ikmak icin: [ad

Not

. (SOLVE) tusuna basmaniz ile E’ tusuna basarak SOLVE fonksiyonundan
cikmaniz arasinda yaptiginiz islemlerde giris igin Linear Display giris yordamlarini
kullanmalisiniz.

Onemli!

+ X'in ilk degeri olarak yaptiginiz girise (¢6zim degiskenine) bagh olarak, SOLVE
fonksiyonu ¢6zimu bulamayabilir. Bu durumda, ilk degeri ¢6ziime daha yakin olacak
sekilde degistirmeyi deneyin.

* SOLVE fonksiyonu dogru ¢ézimi bulamayabilir.

* SOLVE fonksiyonu Newton yéntemini kullandigi icin, birden ¢cok ¢6zim olsa da tek bir
¢6zum donduralir.

* Newton metodundaki kisitlamalar nedeniyle suna benzer denklemlerde ¢éziimun elde
edilmesi zordur: y = sin(x), y = ¢", y = Vx.
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| C6ziim Ekraninda Gériinenler

Coézumler her zaman ondalik sayi gosteriminde sunulur.

(1)

| Math
¥=f5< +B
(2)—n=_ 1.41421535621(3)
L-R= (]

|
(4)

1
2
3
4

Denklem (Girdiginiz denklem.)
Degeri hesaplanan degisken
G6zim

(Sol Taraf) - (Sag Taraf) sonucu

o~~~ o~
~— N N S

"(Sol Taraf) - (Sag Taraf) sonucu", degeri hesaplanan degiskenin bulunan
degeri denkleme uygulandiktan sonra, denklemin sag tarafi sol tarafindan
cikarildiginda elde edilen sonucu goésterir. Bu sonug sifira ne kadar
yakinsa, ¢6zimun dogrulugu da o kadar yuksektir.

| Continue Ekrani

SOLVE fonksiyonu 6nceden belirlenen sayida yakinsama yapar. Bir
¢6zUm elde edemezse, "Continue: [=]" iletisi goruntllenen ve devam
etmek isteyip istemediginizi soran bir onay ekrani goruntuler.

Devam etmek igin [=] tusuna, SOLVE islemini iptal etmek icin [Ad tusuna
basin.

Ornek: y =3, 7 ve 13 oldugunda y = x? - x + 1 denkleminde x degerini
bulmak icin.

c] Math

) () D (o9 (=) | =323+ 11
@0 0) () & B @ 0 () @1

o] Math

e (SOLVE)

Math

38 salve for &
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X'in ilk de@erini girin (Bu 6rnekte, 1 degerini girin):

1=

E7EE

E13EE

Bilimsel Sabitler

lII..=::‘::2_::l::-|-1|3| Math
= 2
[-R= 0
lII..=::‘::2_::l::-|-1|3| Math

- 3
[-R= 0
lII..=::‘::2_::l::+1|3| Math

= 4
[-R= 0

Hesap makinenizde BASE-N disinda kullanilabilecek 40 yerlesik bilimsel

sabit vardir.

Her bir bilimsel sabit benzersiz bir simge olarak (z gibi) goruntulenir ve

hesaplamalarda kullanilabilir.

Hesaplamaya bir bilimsel sabit girmek igin, (CONST) tuslarina
basin ve istediginiz sabite karsilik gelen iki basamakli sayiyi girin.

Ornek 1: Co (vakum iginde 1s1k hizi) bilimsel sabitini girip degerini

goruntilemek icin

. 1
Ornek 2: Co = A
€010

[&d) [iF) (7] (CONST)

(2] (8)(Co) (=)

DE1® (@ (CONST) (3] () (eo)
(@ (CONST)(B] (3] (ko) (B

COMETAMT
Humber 01-~407

[__]

c] Math &

Co
2997924585

oraninda hesaplamak i¢in (MthlO-MathO)

O] Math &

i
JE0M0

2997924585

Asagida, her bir bilimsel sabit icin iki basamakli sayilar gosterilmektedir.
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01: (mp) proton kutlesi

02: (mn) noétron katlesi

03: (me) elektron kitlesi

04: (mp) muon katlesi

05: (ap) Bohr yarigapi

06: (h) Planck sabiti

07: (uN) atom manyetonu

08: (uB) Bohr manyetonu

09: (4 ) Planck sabiti, rasyonel

10: (a) ince yap! sabiti

11: (re) klasik elektron yaricapi

12: (.c) Compton dalga boyu

13: (yp) proton cayromanyetik
orani

14: (Acp) proton Compton dalga
boyu

15: (Acn) NGtron Compton dalga
boyu

16: (R~) Rydberg sabiti

17: (u) atom kutlesi birimi

18: (up) proton manyetik momenti

19: (ue) elektron manyetik
momenti

20: (un) nétron manyetik momenti

21: (upn) muon manyetik momenti

22: (F) Faraday sabiti

23: (e) element yuku

24: (NA) Avogadro sabiti

25: (k) Boltzmann sabiti

26: (Vm) ideal gazin molar hacmi
(237,15K, 100kPa)

27: (R) molar gaz sabiti

28: (Cp) vakum iginde 1s1k hizi

29: (C4) ilk radyasyon sabiti

30: (Cy) ikinci radyasyon sabiti

31: (o) Stefan-Boltzmann sabiti

32: (go) elektrik sabiti

33: (Mo) manyetik sabit

34: (®g) manyetik akis kuantumu

35: (g) standart yergcekimi ivmesi

36: (Go) iletkenlik kuantumu

37: (Zo) vakumun karakteristik
impedansi

38: (t) Santigrat derece

39: (G) Newton'in yergekimi sabiti

40: (atm) standart atmosfer

» Degerler CODATA (2014) tarafindan énerilen degerlere dayanmaktadir.
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Metrik Donusturme

Hesap makinesindeki yerlesik metrik donusturme komutlari, degerleri bir
birimden bir bagka birime donustirmeyi kolaylastirir. Metrik donustarme
komutlarini BASE-N ve TABLE digindaki tum hesaplama modlarinda

kullanabilirsiniz.

Hesaplamaya bir metrik donlstiirme komutu girmek igin, (8](CONV)
tuslarina basin ve istediginiz komuta karsilik gelen iki basamakli sayiyi

girin.

Ornek 1: 5 cm'yi ing 6lgu birimine déniistiirmek igin (LinelO)

5 (CONV)

(@] (2] (cm»in)(Z]

CONVERESION
Humber 01-~407

[__]

O] Y

BCcmkin

1. 968505937

Ornek 2: 100 g'yi ons birimine dénlstirmek igin (LinelO)

[&c) 100 ] (8] (CONV) (2] (2)(g» 02) =]

100ak0z

3. 027396584

Ornek 3: -31°C'yi Fahrenheit'a doniistiirmek icin (LinelO)

()31 ] (8] (CONV)(B] (B (°C»°F) =)

-31°CHOF

-23.8

Asagida, her bir metrik donusturme komutu igin iki basamakl sayilar

gosterilmektedir.

01: in»cm

02: cmw»in

03: ftem

04: m»ft

05: ydem

06: m»yd

07: mile» km

08: km» mile

09: n mile» m

10: m» n mile

11: acre » m?

12: m?» acre

13: gal (US)»t

14: £» gal (US)

15: gal (UK)»{

16: t» gal (UK)
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17: pc»km 18: km» pcC 19: km/h» m/s 20: m/s» km/h
21:0z»g 22:g»oz 23: Ib» kg 24: kgw»lb

25: atm» Pa 26: Par atm 27: mmHg»Pa | 28: Pa» mmHg
29: hp» kW 30: kW» hp 31: kgf/cm?» Pa | 32: Paw kgf/cm?
33: kgf e m»J 34: Jwkgfem 35: Ibf/in’» kPa | 36: kPa» Ibf/in?
37: °F»-°C 38: °C»°F 39: Jwcal 40: cal» J

Dénustirme formill verileri "NIST Ozel Yayini 811 (2008)" adli belgeden

alinmigtir.

Not

* J» cal komutu, degerleri 15°C sicaklikta dénusturdr.
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Hesaplama Modlarini Kullanma

Karmasik Sayi Hesaplamalari
(CMPLX)

Karmasik sayI hesaplamalari yapmak igin 6nce (2] (CMPLX) tusuna
basarak CMPLX Mode'a gegin.

CHMPLE = Math

Karmasik sayilar girmek igin dik koordinatlar (a+bi) veya kutupsal
koordinatlari (r£0) kullanabilirsiniz.

Karmasik sayl hesaplama sonuglari, ayar menusundeki karmagsik sayi
bicimi ayarina gore goruntulenir.

Ornek 1: (2 + 6i) + (2i) = 3 - i (Karmasik sayi bicimi: a+bi)
[OQ2#6Ed ()] & D266 ) 0] & 3-i

Ornek 2: 2245 = \2 + \2i (MthlO-MathO) (Ag! Birimi: Deg)
(Karmasik sayi bigimi: a+bi)

2[5 () (2) 455 V2+\2i
Ornek 3: V2 +\2i = 2245 (MthlO-MathO) (Aci Birimi: Deg)
(Karmasik sayi bigimi: 726)
(V=] 20> (#] () 23 [eve) (i) (E) 2,45

Not

» Kutupsal koordinat bigiminde giris yapmayi ve hesaplama sonucunu goérintilemeyi
planhyorsaniz, hesaplamaya baslamadan énce agi birimini belirtin.

» Hesaplama sonucunun 6 degeri, -180° < 6 = 180° araliginda goriintiilenir.

« Linear Display segiliyken hesaplama sonucu goéruntiilenirse a ve bi (veya r ve 6) ayri
satirlarda gosterilir.

| CMPLX Mode ile Hesaplama Ornekleri

Ornek 1: (1-i)1==+ %i (MthlO-MathO) (Karmasgik say! bigimi: a+bi)

1
2
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OIEEDDE %%

Ornek 2: (1 +i)? + (1-i)?>=0 (MthlO-MathO)
[O1# Ed ()OI & (# [O1E) B () O] =)

0
B
Ornek 3: 2 + 3i karmasik sayisinin eslenigini bulmak igin
(Karmasgik say! bicimi: a+bi)

(2)(CMPLX) (2] (Conjg) 2 () 3 [ENal (7) O] (=) 2-3i
Ornek 4: 1 + i mutlak degerini ve bagimsiz degderini bulmak igin (MthlO-
MathO) (Aci Birimi: Deg)

Mutlak Deger (Abs):
e (ve] (Abs) 1 () B4 (i) (E) V2
Bagimsiz Degisken (arg):
(2)(CMPLX) (1] (arg) 1 (#] Bl (7) O] (=) 45
| Bir Komut Kullanarak Hesaplama Sonucu Bigimini

Belirtme
Hesaplama sonuglarinin ekran bigimini belitmek igin, hesaplamanin
sonuna iki 6zel komuttan biri (» 726 veya » a+bi) girilebilir.

Bu komut, hesap makinesinin karmasik say!i bigimi ayarini gecgersiz kilar.
Ornek: N2 + \2i = 2245, 2245 = \2 + \2i (MthlO-MathO) (Ac! Birimi:
Deg)
=2 (] [va) 2 ® [rd) (i) BHe) (2) (CMPLX) (3] 2,45
(»r20)[E)
2 st (] (2) 45 () (2] (CMPLX) (4] (» a+bi) (S \2+2i

Istatistik Hesaplamalari (STAT)

istatistik hesaplamasini baslatmak icin, (3] (STAT) tuslarina basarak
STAT Mode'a gecin ve goruntulenen ekrani kullanarak, gergeklestirmek
istediginiz hesaplama turuna segin.
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1:1-YAR Z:A+EA
Sl _+CHE 41l A
S1ETH SIA“BTA
TIAATE SG1lAR

Su tiirde istatistik hesaplamasi yapmak
icin: |
(Regresyon formulu parantez iginde Su tusa basin:

gOsterilmektedir)

Tek degiskenli (X) (1) (1-VAR)

Cift degiskenli (X, Y), dogrusal regresyon

02 A 45 @) (A+BX)

Cift degiskenli (X, Y), ikinci dereceden
regresyon (_+CX?)
(y = A + Bx + Cx?)

Cift degiskenli (X, Y), logaritmik regresyon

In X
(v =A + Binx) [8)(in X)
Cift degiskenli (X, Y), e Gstel regresyon | B
v=A¢e
Cift degiskenli (X, Y), ab Ustel regresyon (6) (A-B"X)
(v = ABY)
Cift degiskenli (X, Y), kuvvet regresyonu : (A*X"B)
v =Ax%)
Cift degiskenli (X, Y), ters regresyon
(8] (1/X
(v=A+Blkx) [B)(17%)

Yukaridaki tuglardan birine (1] ile (8)) basildi§inda istatistik Dizenleyici
goruntdlenir.

Not

« STAT Mode'a gectikten sonra hesaplama tirtini degistirmek isterseniz, El
(STAT) El (Type) tuslarina basarak hesaplama tiirii segme ekranini gortntileyin.
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| Veri Girme

Veri girisi icin istatistik Diizenleyici'yi kullanin. istatistik Diizenleyici'yi
goérintilemek igin su tuslara basin: (1] (STAT) (2] (Data).

istatistik Dlizenleyici, veri girisi icin yalnizca X situnu oldugunda 80 satir;
X ve FREQ sutunlari veya X ve Y sutunlari oldugunda 40 satir; X, Y ve
FREQ sutunlari oldugunda 26 satir saglar.

Not

» Ayni veri 6gelerinin miktarini (frekansini) girmek icin FREQ (frekans) sitununu
kullanin. FREQ sutunu, ayar menisindeki Stat Bicim ayari kullanilarak agilabilir
(géruntilenebilir) veya kapatilabilir (gizlenebilir).

Ornek 1: Dogrusal regresyonu secip su verileri girmek icin: (170, 66),
(173, 68), (179, 75)

(STAT) (2] (A+BX) é

STRT O]
H i
170EM73EMTE @ ® | i |8 f
3 11M9 1]
0
S;?l '.'m
66 68 75 2 113 1]
EI EI EI E I"I!ﬂ

Onemli!

+ STAT Mode'dan c¢iktiginizda, tek degiskenli ve cift degiskenli istatistik hesaplama
turleri arasinda gegis yaptiginizda ya da ayar menisiinden Stat Bigim ayarini
degistirdiginizde, Istatistik Diizenleyici'ye girilmis olan tim veriler silinir.

« Istatistik Diizenleyici su islemleri desteklemez: , (M-), (STO).

Pol, Rec ve ¢oklu ifadeler de Istatistik Diizenleyici ile girilemez.

Bir hucredeki verileri degistirmek igin:

Istatistik Dlizenleyici'de, degistirmek istediginiz verilerin bulundugu
hiicreye isaretgiyi getirin, yeni verileri girin ve (=] tusuna basin.

Bir satin silmek igin:

statistik Diizenleyici'de, silmek istediginiz satira isaretgiyi getirin ve
tusuna basin.

48



Bir satir eklemek igin:

istatistik Diizenleyici'de, satiri eklemek istediginiz konuma isaretciyi getirin
ve su tuglara basin:

(1) (STAT) (8] (Edit) (1] (Ins).

istatistik Diizenleyicinin tiim igerigini silmek igin:

istatistik Diizenleyicide su tuslara basin:

EF) (1) (STAT) (3] (Edit) 2] (Del-A).

| istatistik Hesaplama Ekrani

istatistik Hesaplama Ekrani, Istatistik Diizenleyici ile veri girigiyle istatistik
hesaplamasi gerceklestirmek icin kullanilir. istatistik Diizenleyici
goruntilenirken tusuna basildiginda, Istatistik Hesaplama Ekranina

gegilir.

| istatistik Meniistinii Kullanma

istatistik Hesaplama Ekrani goriintiilenirken, istatistik Menusinu
goruntilemek igin (1] (STAT) tusuna basin.

istatistik Menusiniin igerigi, mevcut segili istatistiksel islem tiirtniin tek
degisken mi yoksa ¢ift degisken mi kullandigina baglidir.

1:Twre ZiDlata
S Eum d:var
SiDistr SiMinMax

Tek degiskenli istatistik

1:Twre Z:Datis
S Eum d:var
S:Re3a SiMinMax

Cift degiskenli Istatistik

istatistik Menii Ogeleri

Ortak Ogeler
Bu menii 6gesini . ..
. Bunu bulmak istediginizde:
segin:
(1 (Type) Hesaplama turd segcme ekranini goruntuleme
(2] (Data) istatistik Diizenleyici'yi goriintiileme
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(3] (Sum)

Toplamlari hesaplamak icin komutlarin Sum alt
menudsunu goruntileme

(4] (Var)

Ortalamayi, standart sapmayi vb. hesaplamak
icin komutlarin Var alt menUsunu goruntuleme

Tek degiskenli: (5]
(Distr)

Normal dagilim hesaplamalari i¢cin komutlarin
Distr alt menUsunu goruntuleme

» Daha fazla bilgi icin "Normal Dagilim
Hesaplamalari Yapma" bolumune bakin.

Cift degiskenli: (5]
(Reg)

Regresyon hesaplamalari icin komutlarin Reg
alt menusunu goruntuleme

* Ayrintilar i¢in "Dogrusal Regresyon
Hesaplamasi (A+BX) Secildiginde Komutlar"
ve "ikinci Dereceden Regresyon Hesaplamasi
(_+CX?) Segildiginde Komutlar" bdlimiine
bakin.

(6] (MinMax)

En yuksek ve en kuguk degerleri bulmak igin
komutlarin MinMax alt menusunu goruntuleme

Tek degiskenli (1-VAR) istatistik Hesaplama Komutlari
Sum Alt menii (0F] (1] (STAT) (3] (Sum))

Bu meni 6gesini
segin:

Bunu bulmak istediginizde:

&)

Ornek verilerin karelerinin toplami

2)(Xx)

Ornek verilerin toplami

Var Alt menii () (1] (STAT) (4] (Var))

Bu menu 6gesini
segin:

Bunu bulmak istediginizde:

(M) Orneklerin sayisi
2)(x) Ornek verilerin ortalamasi
(oy) Populasyon standart sapmasi
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(4 (s.)

Ornek standart sapma

Distr Alt menii ([s#F] (1] (STAT) (5] (Distr))

ERI(0)

2)(Q()

BJ(R()

3

Bu menu standart normal dagilim olasihgini
hesaplamak igin kullanilabilir.

* Ayrintilar i¢in, "Normal Dagilhm
Hesaplamalari Yapma" bolumuine bakin.

MinMax Alt menii ([stF) (1] (STAT) (6] (MinMax))

Bu menii 6gesini
segin:

Bunu bulmak istediginizde:

(1] (minX)

En kuguk deger

(2] (maxX)

En buyUk deger

Dogrusal Regresyon Hesaplamasi (A+BX) Sec¢ildiginde Komutlar
Sum Alt menii ([suF) (1] (STAT) (3] (Sum))

Bu meni 6gesini
segin:

Bunu bulmak istediginizde:

@ (>x?) X-verilerinin karelerinin toplami

2] (>x) X-verilerinin toplami

BIHA) Y-verilerinin karelerinin toplami

[Ey) Y-verilerinin toplami

GBICw) X ve Y-verilerinin karelerinin toplami

(B (>x%) X-verilerinin kiplerinin toplami

@ x%) (X-verilerinin karesi x Y-verisi) toplami
>x*) X-verilerinin dérdiince dereceden toplami
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Var Alt menii ([stF] (1] (STAT) (4] (Var))

Bu mend ogesini Bunu bulmak istediginizde:

segin:

D) Orneklerin sayisi

2 &) X-verilerinin ortalamasi

(8] (o)) X-verilerinin populasyon standart sapmasi
(4 (sy) X-verilerinin 6rnek standart sapmasi
Bl Y-verilerinin ortalamasi

(6](o)) Y-verilerinin populasyon standart sapmasi
(sy) Y-verilerinin 6rnek standart sapmasi

Reg Alt menii (] (1] (STAT) (5] (Reg))

Bu menii 6gesini

Bunu bulmak istediginizde:

segin:

@A) Regresyon katsayisi sabit terimi A
(2)(B) Regresyon katsayisi B

(3)(r) Korelasyon katsayisi r

(4] (%) X'in tahmini degeri

(5] ) Y'nin tahmini degeri

MinMax Alt menii ([tF1) (1] (STAT) (6] (MinMax))

Bu meni 6gesini

Bunu bulmak istediginizde:

segin:

(1] (minX) X-verilerinin en kliguk degeri
(2] (maxX) X-verilerinin en blyuk degeri
(3)(minY) Y-verilerinin en klguk degeri
(4] (maxY) Y-verilerinin en blyuk degeri
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ikinci Dereceden Regresyon Hesaplamasi (_+CX?) Segcildiginde
Komutlar
Reg Alt menii ([stF] (1] (STAT) (5] (Reg))

Bu menii 6gesini . o
. Bunu bulmak istediginizde:

segin:

@A) Regresyon katsayisi sabit terimi A

(2)(B) Regresyon katsayilarinin dogrusal B katsayisi
Regresyon katsayilarinin ikinci dereceden C

@) S
katsayisi

(4] (%) x1'in tahmini degeri

(5] (x2) x2'in tahmini degeri

(6] (%) y'nin tahmini degeri

Not

* X, X1, X2 ve y degisken degildir. Hemen 6ncesinde bir bagimsiz degisken kullanilan
komutlardir. Daha fazla bilgi icin "Tahmini Degerleri Hesaplama" bélimuane bakin.

Tek degiskenlix = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5} verisini girmek igin,
FREQ sltununu kullanarak her bir 6genin yineleme sayisini belirtin ({x,;
freq,} = {1;1, 2,2, 3;3, 4;2, 5;1}) ve ortalamayi ve populasyon standart
sapmasini hesaplayin.

(iox) (SETUP) ® (4] (STAT) 3] (ON) -

omE) (3)(STAT)(M (1-VAR) | 3| * 3 F"‘E“g
1E2B8334E58@® | o o '
1326835125 1
[ag) (tF] (A (STAT) (@] (Var) (2] () (=] 3
(&9 EEF) (1) (STAT) (@) (Var) (3] (0,) (&) 1,154700538

Sonuglar: Ortalama: 3, Populasyon Standart Sapmasi: 1,154700538

Su cift degigkenli verilerin dogrusal regresyon ve logaritmik
regresyon korelasyon katsayilarini hesaplamak ve en guglu korelasyon
icin regresyon formalinua belirlemek igin: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310),
(200, 8800), (290, 9310). Sonuglar i¢in Fix 3 (U¢ ondalik basamak) ayarini
segin.
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(SETUP)™® (4] (STAT) (2] (OFF)

(uove) (SETUP) (€] (Fix) (3]
(3] (STAT) (2] (A+BX)
20(=)110(Z)200(F)290 ) @ ®

STRT B FIX

3
i
5

3150(=]7310(=)8800 (=) 9310
((STAT) (E)(Reg) (3] () (E]

(O (STAT) @ (Type) (4] (In X)
(STAT) (B (Reg) B1 (1) E)

(STAT) () (Reg) (A (E]
(STAT)(E)(Reg) (21 (B) E)

0,923

0,998

-3857,984
2357,532

Sonuglar: Dogrusal Regresyon Korelasyon Katsayisi: 0,923
Logaritmik Regresyon Korelasyon Katsayisi: 0,998
Logaritmik Regresyon Formulu: y = -3857,984 + 2357,532Inx

| Tahmini Degerleri Hesaplama

Cift degiskenli istatistik hesaplamasiyla elde edilen regresyon formuline

dayali olarak, belirli bir x degeri igin y tahmini degeri

hesaplanabilir.

Regresyon formulindeki y degerine kargilik gelen x degeri de
hesaplanabilir (ikinci dereceden regresyon igin iki deger, x1 ve x2).

Ornek 4: x igin y = -130 oldugunda Ornek 3'deki verilerin logaritmik
regresyonu tarafindan Uretilen regresyon formulinde tahmini degerini
belirlemek igin. Sonug igin Fix 3 ayarini segin. (Ornek 3 adimindaki
islemleri tamamladiktan sonra asagidaki islemi gerceklestirin.)

(=) 130 fF) (1) (STAT) (B) (Reg) () () (E)

Onemli!

4,861

* Cok sayida veri 6gesi varsa regresyon katsayisi, korelasyon katsayisi ve tahmini

deger hesaplamalari uzun zaman alabilir.

|Norma| Dagilim Hesaplamalari Yapma

Tek degdiskenli istatistik hesaplamasi segiliyken, su tuglara bastiginizda
go6runtilenen menlden asagida gosterilen fonksiyonlari kullanarak normal
dagilim hesaplamasi yapabilirsiniz: (1] (STAT) (B] (Distr).

P, Q, R: Bu fonksiyonlar tbagimsiz degiskenini alir ve asagida gosterildigi

sekilde standart normal dagilim olasihgini hesaplar.
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P Q(1) R(r)

0t 0! 0t
» t: Bu fonksiyonun éncesinde X bagimsiz degiskeni kullanilir ve X» ¢ =

X-x

. normallestiriimis degiskeni hesaplanir.

X

Ornek 5: Tek degiskenli {x,; freq,} = {0;1, 1;2, 2;1, 3;2, 4;2, 5;2, 6;3, 7;4,
9;2, 10;1} verisinde, x = 3 ve P(¢) oldugunda U¢ ondalik basamaga (Fix 3)
kadar normallestirilmis degiskeni (» ¢) hesaplamak igin.

(SETUP)® (@) (STAT)(3J(ON)
(uoe) (SETUP) (6] (Fix) (3]
(STAT)(@(1-VAR)

0(=)1(=)2(=]13[=)4(=)5(=)6(=)7(=)9(=]10(=) P e B,
@® |l 3 i’|
1E2E1E2E2E2E3334E2E13) |
| ShtSTﬁ'l B FIx
(A0 3 ) (1] (STAT) (B (Distr) @ (» ) E)
-0. 762
| PCANS)
@D (STAT) B (Distr) D (P() (s} (D (E)
0. 223

Sonuglar: Normallestiriimis degisken (»¢): -0,762
P(¢): 0,223

n Tabani Hesaplamalari (BASE-N)

Ondalik, onaltili ve/veya sekizli degerler kullanarak hesaplama yapmak
istediginizde, (4] (BASE-N) tusuna basarak BASE-N Mode'a gegin.

Dec
I

BASE-N Mode'a gectiginizde ilk varsayilan sayi modu ondaliktir, yani giris
ve hesaplama sonuglari igin ondalik sayi bigimi kullanilir.
SayiI modlar arasinda gecis yapmak icin su tuslardan birine basin:
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Ondalik i¢in [ (DEC), onaltili igin &% (HEX), ikili icin (leg) (BIN) veya
sekizli igin (In] (OCT).

Ornek 1: BASE-N Mode’a gecmek icin, ikili moda gecin ve 112 + 12
degerini hesaplayin

(@) (BASE-N) De

=0

(og) (BIN)

Bin
0000000000000000

B

1

in
"&E'3 | poogooooooooolon

Ornek 2: Yukaridaki isleme devam ederek, onaltili moda gegin ve 1Fg + 1
16 degerini hesaplayin

(=1 (HEX) 1 (tan) (F) (1)1 (Z) DDDDDHEE

Ornek 3: Yukaridaki isleme devam ederek, sekizli moda gegin ve 7g + 1g
degerini hesaplayin

(] (OCT) 71 =) 000000000

Not

+ Onaltili degerler icin A - F arasindaki harfleri girmek Uizere su tuslari kullanin: (A),
(7] (B), (iwe) (), [sin) (D), [cos] (E), (tan) (F).

* BASE-N Mode'da, kesirli (ondalik) degerlerin ve Ustlerin giriimesi desteklenmez.
Hesaplama sonucunda kesirli bir bélim varsa bu bolim kesilir.

* Giris ve ¢ikis araliklari, ikili degerler icin 16 bit ve diger deger turleri igin 32 bit'tir.
Asagdida, giris ve gikis araliklari ile ilgili ayrintilar yer almaktadir.

n Tabani Girig/Cikig Araliklari
D Pozitif: 0000000000000000 = x = 0111111111111111
ili
Negatif: 1000000000000000 = x = 1111111111111111
—— Pozitif: 00000000000 = x = 17777777777
ekizli
Negatif: 20000000000 = x = 37777777777
Ondalik -2147483648 = x = 2147483647
Sl Pozitif: 00000000 = x = 7FFFFFFF
naltili
Negatif: 80000000 = x = FFFFFFFF
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| Belirli Bir Girig Degeri icin Say1 Modunu Belirtme

Bir degerin sayl modunu belirtmek i¢in dederin hemen sonrasina 6zel bir
komut girebilirsiniz. Ozel komutlar: d (ondalik), h (onaltili), b (ikili) ve o
(sekizli).

1010 + 1016 + 102 + 10g degerini hesaplamak ve sonucu bir ondalik
deger olarak goruntulemek igin

(=] (DEC) ) (3] (BASE)® (1) (d) 10+
Er) (3)(BASE)® (2] (h) 10(H]
Er) (3 (BASE)®@ (3] (b) 10(H]
(3)(BASE)® (2] (o) 101 36

| Hesaplama Sonucunu Bagka Bir Deger Turune
Donustirme

Goruntulenmekte olan hesaplama sonucunu bagka bir deger turiine
dénustiirmek igin su tuglardan birine basabilirsiniz: (% (DEC) (ondalik),
(= (HEX) (onaltil), (leg] (BIN) (ikili), (In] (OCT) (sekizli).

1510 %X 3710 degerini ondalik modda hesaplamak ve daha sonra
sonucu onaltil, ikili ve sekizli moda donusturmek igin

(A9 @) (DEC) 15X)37 =) 555
(HEX) 0000022B

(log] (BIN) 0000001000101011
(in] (OCT) 00000001053

| Mantiksal iglemler ve Tersini Alma iglemleri

Hesap makineniz, ikili degerlerde mantiksal iglemler ve tersini alma
islemleri igin mantiksal iglegler (and, or, xor, xnor) ve fonksiyonlar (Not,
Neg) sunar.

Bu mantiksal iglecleri ve fonksiyonlari girmek igin, (3] (BASE) tusuna
bastiginizda goruntilenen menuyu kullanin.
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Su tusa basin: Bunu girmek istediginizde:

Mantiksal igsle¢ "and" bit dizeyinde AND

and
([H(and) sonucunu veren (mantiksal trdn)
Mantiksal isle¢ "or" bit dliizeyinde OR
2] (or)
sonucunu veren (mantiksal toplam)
Mantiksal isle¢ "xor" bit dizeyinde XOR
(xor) slec y

sonucunu veren (6zel mantiksal toplam)

Mantiksal igle¢ "xnor" bit duzeyinde
(4] (xnor) XNOR sonucunu veren (6zel negatif
mantiksal toplam)

Bit dlizeyinde tUmleme sonucunu veren
"Not(" fonksiyonu

() (Not)

Bit dizeyinde ikiye timleme sonucunu

(6] (Neg)

veren "Neg(" fonksiyonu

Asagidaki érneklerin tim ikili modda ([leg] (BIN)) gergeklestirilir.

10102 ve 11002 icin mantiksal AND hesaplamak
isterseniz (10102 and 11005)

1010 (BASE)[1](and) 1100(=] 0000000000001000

10112 ve 110102 icin mantiksal OR hesaplamak isterseniz (1011
2 Or 110102)

(2 1011 [ [3] (BASE) (2] (or) 11010(=) 0000000000011011

10102 ve 11002 i¢in mantiksal XOR hesaplamak
isterseniz (10102 xor 11005)

(29 1010 (F) (3] (BASE) (3] (xor) 1100 (=) 0000000000000110

Ornek 4: 11112 ve 1015 igin mantiksal XNOR hesaplamak isterseniz (1111
2 xnor 1017)

[ad) 1111 [ (3] (BASE) (@] (xnor) 101 (=) 1111111111110101

1010 icin bit cinsinden timleyeni bulmak icin (Not(10105))
(ag (s (3] (BASE) (5] (Not) 1010 (0] (=] 1111111111110101
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Ornek 6: 1011012 degerinin tersini almak (ikiye timleyenini bulmak)

isterseniz (Neg(101101,))

[ag) fsur1) (3] (BASE) (6] (Neg) 101101 (1] (=] 1111111111010011

Not

» Negatif ikili, sekizli veya altili degerlerde hesap makinesi bu degeri ikili degere

donuastardr, ikiye timleyenini bulur ve daha sonra orijinal sayi tabanina geri
donuastardr. Ondalik (10 tabanli) degerler icin, hesap makinesi yalnizca bir eksi isareti

ekler.

Denklem Hesaplamalari (EQN)

iki veya li¢ bilinmeyenli es zamanh dogrusal denklemleri, ikinci dereceden
denklemleri ve tglncu dereceden denklemleri gozmek icin EQN Mode'da
asagidaki yordami kullanabilirsiniz.

1. (5] (EQN) tusuna basarak EQN Mode'a gegin.

1:ans+bny'=Ch
21 ansA+brY'+CcnZ=0dn
S anz+br+c=0
di ans+bRZ+CHA+d=0

2. Goruntulenen menuden bir denklem turl segin.

Bu hesaplama turunu
secmek igin:

Su tusa basin:

dogrusal denklemler

iki bilinmeyenli es zamanli

(1] (@nX + byY =cp)

Ug bilinmeyenli es
zamanl dogrusal
denklemler

(2] (anX + bpY + cnZ = dp)

ikinci dereceden
denklemler

(B](aX?+bX +c=0)

Uglincli dereceden
denklemler

(@ (@X®+bX?+cX+d=0)

3. Goruntulenen Coefficient Editor'l kullanarak, katsayi degerlerini girin.
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« Ornegin, 2x% + x - 3 = 0 denklemini ¢cézmek icin, 2 adimda tusuna
basin ve katsayilar igin sunlari girin: (@a=2,b =1, c=-3): 2[Z]1[E]
(=J3(=).

+ Girdiginiz bir katsayi degerini degistirmek icin, isaret¢iyi uygun
hiicreye getirip yeni degeri girin ve (=] tusuna basin.

. tusuna basmak, tum katsayilari sifir olarak ayarlar.

Onemli!

« Coefficient Editor su islemleri desteklemez: (W], (M) (m-), [ReL) (STO).

Pol, Rec ve coklu ifadeler de Coefficient Editor ile girilemez.

4. Tim degerleri istediginiz sekilde girdikten sonra (=] tusuna basin.

« Bu igslem bir sonug gérintiler. (=] tusuna her bastiginizda bagka bir
¢ozim goérintilenir. Son ¢dzim gérintilenirken (=] tusuna basmak,
Coefficient Editor'a dondurdr.

+ ® ve @ tuslarini kullanarak ¢ézimler arasinda gezinebilirsiniz.

» Herhangi bir ¢ozim goruntulenirken Coefficient Editor'a donmek icin
tusuna basin.

Not

« Natural Display segili olsa da, es zamanl dogrusal denklemlerin ¢oziimleri \ icerecek
bir bicimde gorintilenmez.
* Cozim ekranindaki degerler mihendislik gosterimine donustliremez.

| Gecerli Denklem Turu Ayarini Degistirme

(3] (EQN) tusuna basin ve géruntilenen meniden bir denklem tiirii
secin. Denklem tarinu degistirmek, tum Coefficient Editor katsayilarinin
sifira dondurtlmesine neden olur.

| EQN Mode ile Hesaplama Ornekleri

Ornek1:x+2y=3,2x+3y=4

(5J(EQN)[J(anX + brY =cy) 5 ! s
1E22833 | 4 & e

2E13E4E 4
= (X=) -1
® (Y=) 2

Ornek 2:x-y+z=2,x+y-z=0,x+y+z=4
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(B]J(EQN)[2](anX + bnY + cnZ = dn)

1IB@IEIEE| v, <, 4,

HESED| | | el

©1E1E1E24E a

= (X=) 1

® (Y=) 2

® (=) 3

Ornek 3: x2 + x + % =0 (MthlO-MathO)

[mog) (5] (EQN) (3] (aX? + bX + ¢ = 0) . 1+Q,
1E1E:EEE (Xi=) - * i

® 0om) -3- 2

Ornek 4: x2-22x + 2 =0 (MthlO-MathO)

(B)(EQN)(B)(aX? + bX + ¢ = 0)
18 @220 328 3 (X=) 2

Ormek 5:x3-2x2-x+2=0
[og) (5] (EQN) (@] (aX® + bX2 + cX + d = 0)

1B @28 @1E2EE (X1=) -1
® (X2=) 2
@ (Xs=) 1

Matris hesaplamalar (MATRIX)

3 satir ve 3 sutuna kadar matrislerle hesaplama yapmak i¢cin MATRIX
Mode'u kullanin. Matris hesaplamasi yapmak i¢in dnce 6zel matris
degiskenlerine (MatA, MatB, MatC) veri atar ve daha sonra bu
degiskenleri asagidaki drnekte gosterildigi sekilde hesaplamada
kullanirsiniz.

. o121 12
Ornek 1: MatA degigkenine 1 1 ve MatB degiskenine 12 atayip
. ’ 1 ] 2 -1 2 1 ]
su hesaplamayi yapmak igin: X (MatAxMatB), +
11 -1 2 11

’
(MatA MatB)
I 2
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1. (6] (MATRIX) tusuna basarak MATRIX Mode'a gegin.

Matrix?
l:MatAa Z:MatE
St Matc

2. (1J(MatA) (5] (2x2) tusuna basin.
* Bu islem, MatA icin belirttiginiz 2 x 2 matrisinin 6gelerini
girebileceginiz Matrix Duzenleyici'yi goruntuler.

U —

0

(1) "A", "MatA" anlamina gelir.

3. MatA 6gelerini girin: 2[(E)1[=E)1[=E)1[=).

4. Su tuslara basin:
(4] (MATRIX) (2] (Data)[2]) (MatB) (5] (2x2).
* Bu islem, MatB icin belirttiginiz 2 x 2 matrisinin 6gelerini

girebileceg@iniz Matrix Duzenleyici'yi goruntuler.

5. MatB 6gelerini girin: 2[Z]) (&)1 ([E] (@)1 (E]2(=].

6. tusuna basarak hesaplama ekranina gecin ve (MatAxMatB)
hesaplamasini yapin:

[@) (MATRIX) (3] (MatA) () 6 (@) (MATRIX) (@) (MatB) &) .

* Bu islem, hesaplama sonuclariyla birlikte MatAns ekranini goéruntuler.

MAT @

Mat fxMatEy " (2)
I 5

(2) "Ans", "MatAns" anlamina gelir.

Not: "MatAns", "Matris Yanit Belledi" anlamina gelir. Daha fazla bilgi icin,
"Matris Yanit Bellegi" bolumune bakin.

7. Bir sonraki hesaplamayi yapin (MatA+MatB):
(4] (MATRIX) (3] (MatA) (+] (4] (MATRIX) (4] (MatB)(=].

MAT

MAT @ an
MatA+MatH H 1]
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| Matris Yanit Bellegi

MATRIX Mode'da yapilan bir hesaplamanin sonucu matris oldugunda,
sonug ile birlikte MatAns ekrani gorintilenir. Sonug¢ ayni zamanda
"MatAns" adli bir degigkene atanir.

MatAns degiskeni, asagida acgiklandigi sekilde hesaplamalarda

kullanilabilir.

* MatAns degiskenini bir hesaplamaya eklemek igin su tuglara basin:
(4] (MATRIX) (6] (MatAns).

* MatAns ekrani goruntulenirken su tuglardan birine basildiginda otomatik
olarak hesaplama ekranina gegcilir: (+], (=), (%], (5], (&, =3,
(x%). Hesaplama ekraninda, MatAns degiskeninin ardindan, bastiginiz
tusun isleci veya fonksiyonu gosterilir.

| Matris Degisken Verilerini Atama ve Duzenleme

Onemli!

» Matrix DUzenleyici su islemleri desteklemez: , (M-), (STO).

Pol, Rec ve ¢oklu ifadeler de Matrix Diizenleyici ile girilemez.

Matris degiskenine yeni veriler atamak igin:

1. (4] (MATRIX) (1] (Dim) tuslarina basin ve gérintiilenen meniden,
veri atamak istediginiz matris degiskenini segin.

2. Sonraki géruntilenen menltden boyutu segin (m*n).

3. Goruntulenen Matrix Duzenleyici'yi kullanarak, matrisin 6gelerini girin.

. 10 -1
Ornek 2: MatC degiskenine ’ ’ atamak igin

@) (MATRIX) | ¢ W @
DEmEMatc)@@x3)| [ & -7 st
1BEO1EEE1E1E i

Matris degiskeninin 6gelerini diizenlemek igin:
1. (4] (MATRIX) (2] (Data) tuslarina basin ve gérintiilenen meniiden,
duzenlemek istediginiz matris degiskenini segin.
2. Goruntulenen Matrix Dlizenleyici'yi kullanarak, matrisin 6gelerini
duzenleyin.
* Degistirmek istediginiz 6genin bulundugu hucreye isaretgiyi getirin,
yeni degeri girin ve (=] tusuna basin.

Matris degiskeni (veya MatAns) icerigini kopyalamak igin:
1. Matrix DUzenleyici'yi kullanarak, kopyalamak istediginiz matrisi
goéruntuleyin.
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+ Ornegin MatA'yl kopyalamak istiyorsaniz su tuslara basin: 4
(MATRIX) (2] (Data) (1] (MatA).

* MatAns icerigini kopyalamak istiyorsaniz, su tuslara basarak MatAns
ekranini gorintileyin: (4] (MATRIX) (8] (MatAns)([=].

2. [Rel (STO) tuslarina basin ve kopyalama hedefini belirtmek tizere su

tuslardan birine basin: (&) (MatA), [2#) (MatB), veya (] (MatC).

+ Kopyalama hedefinin icerigiyle birlikte Matrix Dlzenleyici
goruntulenir.

| Matris Hesaplama Ornekleri

Asagidaki 6rneklerde, Ornek 1 adimindaki MatA = 11 ve MatB =
2 -1 . , 10 -1
ile Ornek 2 adimindaki MatC = kullanilr.
-1 2 0-1 1]
Ornek 3: 3 x MatA (Matrislerde Skalar Carpma).
93 (%) &) (&) (MATRIX) (3] (MatA) &) - )
Ornek 4: MatA (det(MatA)) determinantini bulun.
(4)(MATRIX) (7] (det) 1
(4)(MATRIX) (3] (MatA) (1] (Z)
Ornek 5: MatC (Trn(MatC)) transpozisyonunu bulun.
(@ (MATRIX)(8)(Trn) fn g
(4)(MATRIX) (&) (MatC) (1] (=] A 'I]

Ornek 6: MatA (MatA™) ters matrisini bulun.
Not: Bu giris igin tusunu kullanamazsiniz. “1" degerini girmek igin
tusunu kullanin.

(@) (MATRIX) (&) (MatA) &) () “— 1)

Ornek 7: MatB(Abs(MatB))'nin her bir 6gesinin mutlak degerini bulun.
(ive) (Abs) (] (4] (MATRIX) (4] (MatB) O] anr- |
=) ] g

Ornek 8: MatA(MatA?, MatA3)'nin karesini ve kiipiini bulun.
Not: Bu giris icin tusunu kullanamazsiniz. Karesini bulmak igin ve
kipUni bulmak icin (=7 (x3) tuslarini kullanin.

@ (MATRIX) (@) (MatA) @ &) ““f-i 3]
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[@ (MATRIX) B (MatA) B () (*) (=) i g

Bir Fonksiyondan Sayisal Tablo
Olusturma (TABLE)

TABLE, bir giris f{x) fonksiyonu kullanarak x ve f{(x) i¢in sayisal bir tablo

olusturur.

Sayisal bir tablo olusturmak igin asagidaki adimlari gergeklestirin.

1. (7] (TABLE) tusuna basarak TABLE Mode'a gegin.

@ Math

Tial4

2. X degiskenini kullanarak, f(x) bigiminde bir fonksiyon girin.
« Sayisal tabloyu olustururken X degiskenini ([ (3] (X)) girdiginizden
emin olun. X disindaki degiskenler bir sabit olarak degerlendirilir.
* Bu fonksiyonda sunlar kullanilamaz: Pol, Rec, [, d/dx, X.
3. Goruntulenen isteme yanit olarak, kullanmak istediginiz degerleri girin
ve her degerin ardindan (=] tusuna basin.

Su istem igin:

Sunu girin:

Start?

X'in alt sinirini girin (Varsayilan = 1).

End?

X’in Ust sinirini girin (Varsayilan = 5).
Not: End degerinin her zaman Start
degerinden buyuk olmasini saglayin.

Step?

Artig adimini girin (Varsayilan = 1).
Not: Step istemi, sayisal tablo
olusturulurken Start degerinin ne
kadar artiriimasi gerektigini belirtir.
Start = 1 ve Step = 1 degerlerini
belirtirseniz X i¢in sirasiyla 1, 2, 3, 4
degerleri atanarak, End degerine
ulasilincaya kadar sayisal tablo
olusturulur.
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« Step degerini girip (=) tusuna basarsaniz sayisal tablo belirttiginiz
parametrelere gore olugturularak goruntulenir.

 Sayisal tablo ekrani gérintilenirken tusuna basarsaniz, 2.
adimdaki fonksiyon giris ekranina donersiniz.

Ornek: flx) = x> + % fonksiyonu icin -1 = x = 1 araliginda bir sayisal

tablo olusturmak isterseniz artis adimlari i¢in 0,5 degerini
kullanin (MthlO-MathO)

@8 @ (TABLE) | fexyg @ ™

ol Math

D@ @1 @2 | (K=

c} Math
F il
la5
0.M15
0.5

)

E@1E1E8035E5 g

-1

Not

» Sayisal tablo ekranini yalnizca degerleri gorintilemek igin kullanabilirsiniz. Tablo
icerigi diizenlenemez.

 Sayisal tablo olusturma islemi, X degiskeni iceriginin degistiriimesine neden olur.

« Belirtilen Start, End ve Step degerleri, olusturulan sayisal tablo igin azami 30 X
degeri Uretmelidir. 30 X degerinden fazla ureten Start, End ve Step deger
kombinasyonunu kullanarak sayisal tablo olusturma islemi hataya neden olur.

Onemli!

* TABLE Mode ile ayar menisinu géruntileyip Natural Display ile Linear Display
arasinda gegis yaptiginizda, sayisal tablo olusturmak icin girdiginiz fonksiyon silinir.

Vektor Hesaplamalari (VECTOR)

2 boyutlu ve 3 boyutlu vektér hesaplamalari yapmak i¢cin VECTOR Mode'u
kullanin. Vektor hesaplamasi yapmak icin dnce 6zel vektor degiskenlerine
(VctA, VctB, VctC) veri atar ve daha sonra bu degiskenleri asagidaki
ornekte gosterildigi sekilde hesaplamada kullanirsiniz.

Ornek 1: VctA degiskenine (1, 2) ve VctB degiskenine (3, 4) atayip su
hesaplamayi yapmak igin: (1, 2) + (3, 4)
1. (8] (VECTOR) tusuna basarak VECTOR Mode'a gegin.

66



Yectory
i:vctAa ZiWCotE
Sa Yot

2. (1J(VctA) (2] (2) tusuna basin.
* Bu islem, VctA igin 2 boyutlu vektoru girebileceginiz Vektor
Duzenleyici'yi goruntuler.

YOTE

(1)

o
(1) "A", "VctA" anlamina gelir.

3. VctA 6gelerini girin: 1(Z)2(=].
4. Su tuslara basin:
(3] (VECTOR)(2](Data)(2] (VctB) (2] (2).
* Bu islem, VctB igin 2 boyutlu vektoru girebileceginiz Vektor
Duzenleyici'yi goruntuler.
5. VctB 6gelerini girin: 3(E)4(=).
6. tusuna basarak hesaplama ekranina gegin ve (VctA+VctB)
hesaplamasini yapin:
(B3](VECTOR)(3](VctA) (] (B8)(VECTOR)([4](VctB)(=]).
* Bu iglem, hesaplama sonuglariyla birlikte VctAns ekranini goruntuler.

VeTE

YotA+YCtE e ——— 2)
I a4

(2) "Ans", "VctAns" anlamina gelir.

Not: "VctAns", "Vektor Yanit Bellegi" anlamina gelir. Daha fazla bilgi icin,
"Vektor Yanit Bellegi" bolumune bakin.

| Vektor Yanit Bellegi

VECTOR Mode'da yapilan bir hesaplamanin sonucu vektor oldugunda,

sonug ile birlikte VctAns ekrani goruntilenir. Sonug ayni zamanda

"VctAns" adli bir degiskene atanir.

VctAns degiskeni, asagida agiklandigi sekilde hesaplamalarda

kullanilabilir.

* VVctAns degiskenini bir hesaplamaya eklemek igin su tuslara basin:
(5] (VECTOR) (6] (VctAns).

* VctAns ekrani gorintilenirken su tuslardan birine basildiginda otomatik
olarak hesaplama ekranina gegilir: (#], (=), (%], (). Hesaplama
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ekraninda, VctAns degiskeninin ardindan, bastiginiz tusun igleci veya
fonksiyonu gosterilir.

| Vektor Degisken Verilerini Atama ve Diizenleme

Onemli!

* Vektor Dizenleyici su iglemleri desteklemez: , (M—), (STO).

Pol, Rec ve ¢oklu ifadeler de Vektor Dizenleyici ile girilemez.

Vektor degiskenine yeni veriler atamak igin:

1. (5] (VECTOR)([1]J (Dim) tuslarina basin ve gériintilenen meniiden,
veri atamak istediginiz vektor degiskenini segin.

2. Sonraki gérintilenen menitden boyutu segin (m).

3. Goruntulenen Vektér Diuzenleyici'yi kullanarak, vektor 6gelerini girin.

Ornek 2: VctC degiskenine (2, -1, 2) degerini atamak igin

&R (B8) (VECTOR) D (Dim)E(VetC)[M3) [ f 1 a -
2B 1323 2

Vektor degiskeninin 6gelerini diizenlemek igin:
1. (8] (VECTOR)(2] (Data) tuglarina basin ve gériintiilenen meniiden,
duzenlemek istediginiz vektor degiskenini segin.
2. Goruntulenen Vektor Duzenleyici'yi kullanarak, vektor 6gelerini
dizenleyin.
* Degistirmek istediginiz 6genin bulundugu hucreye isaretciyi getirin,
yeni degeri girin ve (=] tusuna basin.

Vektor degiskeni (veya VctAns) igerigini kopyalamak igin:
1. Vektor Duzenleyici'yi kullanarak, kopyalamak istediginiz vektoru
gorantuleyin.
+ Ornegin VctA'yr kopyalamak istiyorsaniz su tuglara basin: (5]
(VECTOR)[(2](Data)([1] (VctA).
* VctAns igerigini kopyalamak istiyorsaniz, su tuslara basarak VctAns
ekranini gorintdleyin: (B8]J(VECTOR)[(6&](VctAns)[=]).
2. (el (STO) tuslarina basin ve kopyalama hedefini belirtmek lizere su
tuslardan birine basin: (&) (VctA), [»2)(VctB), veya [hwe) (VctC).
» Kopyalama hedefinin igerigiyle birlikte Vektor Duzenleyici goruntulenir.

| Vektor Hesaplama Ornekleri

Asagidaki érneklerde, Ornek 1 adimindaki VctA = (1, 2) ve VctB = (3, 4) ile
Ornek 2 adimindaki VctC = (2, -1, 2) kullanilir.
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Ornek 3: 3 x VctA (Vektérlerde skalar garpma), 3 x VctA - VetB (VctAns

kullanarak hesaplama 6rnegi)

[ad 3 [x] () (8] (VECTOR) (B] (VetA) (E]

YT

= & (B) (VECTOR) (@) (VctB) =)

Ornek 4: VctA « VctB (Vektorel nokta carpimi)

A ) (B) (VECTOR) (3] (VctA)
(5)(VECTOR) (@] (Dot)
(5)(VECTOR) (@ (VctB) =)

Ornek 5: VctA x VctB (Vektorel garpim)

(g (8] (VECTOR)[3](VctA) (X
(3)(VECTOR) (@) (VctB) =)

Ornek 6: VctC mutlak degerlerini bulun.

(g (Abs)
(B)(VECTOR)(E) (VctC) 1 &

o — 1
S
A — al
0
VetA-Yoth
11
A -2l
0
Abs (Yt
3

Ornek 7: VctA ve VctB tarafindan olusturulan agiyi (i¢ ondalik basamak

(Fix 3) olarak hesaplayin. (A¢i Birimi: Deg)

(A'B) y 4(4'B)

cosf = ———, bu deger daha sonra 0 = cos™'———
(c0s6 = |angp P4 989 Al
(uooe) (SETUP) (6] (Fix) (3]

[ad] (5] (VECTOR)[3](VctA)
[(5)(VECTOR)(7] (Dot)
(5J(VECTOR)([@(vctB) D (3

) olur

(Abs)[sHF) (58] (VECTOR) (3] (VctA)
0] B () (Abs) B (5] (VECTOR) (@) (VctB)

DOE

YCTE  Fld

tMotA-VotBi+CAbe
0,954
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[s1F) cos) (cos) (ns) O] (=]

70

Y@ FIX

cosCANS )
10,305




Teknik Bilgiler

Hatalar

Hesaplama sirasinda herhangi bir nedenle bir hata olustugunda hesap
makinesi bir hata iletisi goruntuler.

Bir hata mesaji ekranindan ¢ikmanin iki yolu vardir: Hatanin konumunu
gorintilemek icin @ veya ® tusuna basin veya iletiyi ve hesaplamayi
silmek igin tusuna basin.

| Hatanin Konumunu Gériintiileme

Hata iletisinin gérintilendigi sirada @ veya ® tusuna basarak
hesaplama ekranina déniin. isaretci, hatanin olustugu konuma yerlestirilir
ve giris igin hazir durumdadir. Gerekli dizeltmeleri yapip hesaplamayi
yeniden yapin.

Ornek: 14 + 10 x 2 yerine yanliglikla 14 + 0 x 2 girerseniz (MthlO-MathO)

Math

o]
Math ERROR

CAC] :Cancel
Ca4alCel:GOLO

14(=]0o(x]2(=)

®(veya @) 1=l

@18 14=10=2

-
I

| Hata iletisini Silme

Hata iletisinin gorunttlendigi sirada tusuna basarak hesaplama
ekranina donun. Bu islem, hatayi iceren hesaplamayi da siler.

| Hata iletileri

Math ERROR

Neden:
* Yapmakta oldugunuz hesaplamanin ara veya nihai sonucu izin verilen
hesaplama araliginin disindadir.

71



* Girisiniz izin verilen giris araliginin disindadir (6zellikle de fonksiyonlar
kullanilirken).

* Yapmakta oldugunuz hesaplama gecersiz bir matematik iglemi (sifira
bdlme gibi) icermektedir.

Eylem:

* Giris degerlerini kontrol edin, basamak sayisini azaltin ve yeniden
deneyin.

* Bir fonksiyonun bagimsiz degiskeni olarak bagimsiz bellek ya da bir
degisken kullaniyorsaniz, bellek veya degisken degerinin fonksiyon
igin izin verilen aralik icinde oldugundan emin olun.

Stack ERROR

Neden:

* Yapmakta oldugunuz hesaplama, sayisal yigin veya komut yigini
kapasitesinin asilmasina neden olmustur.

* Yapmakta oldugunuz hesaplama, matris veya vektor yigini
kapasitesinin asiimasina neden olmustur.

Eylem:

* Hesaplama ifadesini, y1gin kapasitesini agsmayacak sekilde
basitlestirin.

* Hesaplamay: iki veya daha fazla pargaya bolmeyi deneyin.

Syntax ERROR

Neden:

* Yapmakta oldugunuz hesaplamanin bigiminde bir sorun
bulunmaktadir.

Eylem:

» Gerekli duzeltmeleri yapin.

Argument ERROR

Neden:

* Yapmakta oldugunuz hesaplamanin bagimsiz degiskeninde bir sorun
bulunmaktadir.

Eylem:

» Gerekli duzeltmeleri yapin.

Dimension ERROR (Yalnizca MATRIX ve VECTOR Mode igin)

Neden:
* Hesaplamada kullanmaya c¢alistiginiz matris veya vektor, boyutu
belirtiimeden girilmistir.

72



» Boyutlari bu tur bir hesaplamaya izin vermeyen matrisler veya
vektorlerle hesaplama yapmaya c¢alisiyorsunuzdur.

Eylem:

» Matrisin veya vektorun boyutunu belirtin ve hesaplamay yeniden
yapin.

» Matrisler veya vektorler igin belirtilen boyutlari kontrol edip,
hesaplama ile uyumlu olup olmadiklarina bakin.

Variable ERROR (Yalnizca SOLVE 6zelligi igin)

Neden:

* Bir ¢6zum degigkeni belirtmemissinizdir ve girdiginiz denklemde X
degdiskeni yoktur.

* Belirttiginiz ¢6zUm degiskeni, girdiginiz denklemde bulunmamaktadir.

Eylem:

* Cozum degiskenini belirtmezseniz, girdiginiz denklem bir X degigkeni
icermelidir.

« Cozum degiskeni olarak girdiginiz denklemde bir degisken belirtin.

Can't Solve Error (Yalnizca SOLVE 6zelligi igin)

Neden:

* Hesap makinesi bir cozim elde edememistir.

Eylem:

* Girdiginiz denklemde hata olup olmadigini kontrol edin.

* Cozum degiskeni icin beklenen ¢ozume yakin bir deger girip yeniden
deneyin.

Insufficient MEM Error

Neden:

* TABLE Mode parametrelerinin yapilandirmasi bir tablo igin 30'dan
fazla X deg@erinin Uretilmesine neden olmustur.

Eylem:

« Start, End ve Step degderlerini degdistirerek tablonun hesaplama
araligini daraltin ve yeniden deneyin.

Time Out Error

Neden:

» Gegerli diferansiyel veya integral hesaplamasi, bitis kosulu
kargilanmadan bitmektedir.

Eylem:

* tol de@erini artirmayi deneyin. Bu iglem, ¢6zum kesinligini de azaltir.
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Hesap Makinesinin Arizalandigi
Sonucuna Varmadan Once...

Hesaplama sirasinda bir hata olugursa veya hesaplama sonuglari
beklediginiz gibi degilse asagidaki adimlari uygulayin. ilgili adim sorunu
gidermezse sonraki adima gegin.

Bu adimlari uygulamadan énce énemli verileriniz igin ayri kopyalar
olusturmalisiniz.

1. Hesaplama ifadesini kontrol ederek herhangi bir hata icermediginden
emin olun.

2. Yapmaya c¢alistiginiz hesaplamanin tlrine uygun modu
kullandiginizdan emin olun.

3. Yukaridaki adimlar sorununuzu gidermezse tusuna basin. Bu iglem,
hesap makinesi fonksiyonlarinin dizgun calisip ¢calismadigini
denetleyen bir yordam gergeklestirir. Hesap makinesi herhangi bir
olagan digilik algilarsa hesaplama modunu otomatik olarak baslatir ve
bellek igerigini temizler. Baslatilan ayarlar ile ilgili ayrintilar icin, "Hesap
Makinesinin Ayarlarini Yapma" bélimune bakin.

4. Su islemi gergeklestirerek tum modlari ve ayarlari agin: (9] (CLR)

(1] (Setup) (=] (Yes).

Pili Degistirme

Pilin belirli yiIl sonra degistirilmesi gerekir. Ayrica ekrandaki 6geler
soluklasirsa pili hemen degistirin.

Kontrast ayari yapilmis olsa da, soluk ekran veya hesap makinesi
aclldiktan sonra ekranda sekillerin gérunmemesi duguk pil anlamina gelir.
Bu durumda, pili yenisiyle degistirin.

Onemli!

« Pili gikarmak, hesap makinesinin belleginde saklanan tim degerleri siler.

1. Hesap makinesini kapatmak icin [rc) (OFF) tusuna basin.
2. Hesap makinesinin arkasindaki vidalari ve kapagi ¢ikarin.
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3. Pili ¢ikarin ve ardindan arti (+) ve eksi (-) uglari dogru bakacak sekilde
yeni bir pil yukleyin.

4. Kapagi yerine takin.

5. Hesap makinesini agin: (8] (CLR)[BJ (AN [=](Yes).
« Ustteki adimi atlamayin!

Hesaplamada Oncelik Sirasi

Giris hesaplamalarinin dncelik sirasi, asagidaki kurallara gore belirlenir.
iki ifadenin énceligi ayni oldugunda, hesaplama soldan saga dogru yapillr.

1 Parantez icindeki ifadeler

Saginda bir bagimsiz degisken ve bu bagimsiz degiskenden

2
sonra kapatma parantezi ")" gerektiren fonksiyonlar

3 Giris degerinden (x2, x3, x1, x!, >, °, ", &, %, » 1), Ustlerden
(x®) ve koklerden (/5 ) sonra gelen fonksiyonlar

4 Kesirler

5 Eksi isareti ((-)), n tabani simgeleri (d, h, b, 0)

Metrik donustirme komutlari (cm»in, vb.), STAT Modunu
tahmini deg@erleri (x, y, X1, X2)

7 Carpma isaretinin kullanilmadigi ¢carpma islemleri
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Permutasyon (nPr), kombinasyon (nCr), karmasik sayi
kutupsal koordinat simgesi (£)

9 Nokta carpimi (¢)

10 Carpma (%), bélme (+)

11 Toplama (+), ¢cikarma (-)

12 and (mantiksal iglegler)
13 or, xor, xnor (mantiksal iglecler)
Not

* Eksi degerin (6rnegin, -2'nin) karesi alinirken karesi alinacak deger parantez icinde

kullaniimahdir ( m 2 m E] ). x% islemi eksi isaretinden daha éncelikli
oldugu igin, 2 E] seklinde girildiginde, 2'nin karesi alinir ve sonuca eksi
isareti eklenir.

» Oncelik sirasini aklinizdan gikarmayin ve gerekirse eksi degerleri parantez igine alin.

Hesaplama Araliklari, Basamak
Sayisi ve Kesinlik

Hesaplama araligi, integral hesaplamasinda basamak sayisi ve
hesaplama kesinligi, gerceklestirdiginiz hesaplama tartne baghdir.

| Hesaplama Araligi ve Kesinlik

Hesaplama Aralig +1 x 10%% ile £9,999999999 x 10%° veya 0

Dahili Hesaplamada
Basamak Sayisi

15 basamak

Genel olarak tek bir hesaplama igin 10.
basamakta +1. Ustel gosterimdeki kesinlik, en
sagdaki basamakta £1'dir. Sonraki
hesaplamalarda hatalar birikimlidir.

Kesinlik
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| Fonksiyon Hesaplarinda Girig Araliklari ve

Kesinlik

Fonksiyonlar

Girig Arahgi

Deg |0=|x|<9x10°

sinx
Rad 0 = |x| <157079632,7
COSx
Gra 0= |x]<1x10"
|x] = (2n-1) x 90 olmasi disinda sinx ile
Deg
aynidir.
|x] = (2n-1) x /2 olmasi disinda sinx ile
tanx Rad
aynidir.
|x] = (2n-1) x 100 olmasi disinda sinx ile
Gra
aynidir.
sin”'x, cos™lx 0= x| =1

tan™'x 0 = |x| < 9,999999999 x 109

sinhx, coshx 0 < |x| £ 230,2585092

sinh™"x 0 = x| < 4,999999999 x 10%°

cosh™'x 1 = x £ 4,999999999 x 10%

tanhx 0 < |x| < 9,999999999 x 10%°

tanh™"x 0 < |x| < 9,999999999 x 10"

logx, Inx 0 <x =< 9,999999999 x 10%°

10° -9,999999999 x 10% = x = 99,99999999
& -9,999999999 x 10% = x < 230,2585092
x 0=x<1x10'%

X2 x| <1 x 1050

x! x| <1x101%; x#0
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x| < 1 x 10100

x!

0 = x = 69 (x bir tam sayidir)

nPr

0=n<1x%x10",0=r=n(n rtam sayilardir)
1 = {nl(n-r)1} < 1 x 10100

A

nCr

0
1

n<1x10' 0 = r = n (n, r tam sayilardir)
nllrl <1 x 1010 veya 1 = nl/(n-r)! < 1 x 10100

A TIA

Pol(x, y)

x|, | < 9,999999999 x 10%°
32 + )2 < 9,999999999 x 109

Rec(r, 0)

0 = r = 9,999999999 x 10%
0: sinx ile aynidir

o1

a’b’c’: |al, b,c<1x10"0: 0= p, ¢
Saniye olarak goruntileme degeri igin ikinci
ondalik basamaginda +1 hata olabilir.

oy n

|x] <1 x 10"
Ondalik Kesir <> Altmisl Kesir Dontsumleri
0°0°0” = |x| = 9999999°59'59”

x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

m
x<0:y=n, ot ] (m, n tam sayilardir)

Ancak: -1 x 107% < ylog |x| < 100

\<<>|<

y>0:x#0,-1x10'0 < 1/x logy < 100
y=0:x>0
2n+1

y<0:x=2n+1, (m # 0; m, n tam sayilardir)

Ancak: -1 x 10'% < 1/x log |y| < 100

abs/,

Tam sayi, pay ve payda toplami 10 basamak
veya daha az olmalidir (ayrag simgeleri de dahil).

Ranint#(a, b)

a<b;lal, |p] <1x 10 h-q<1x10"

* Kesinlik temelde dnceki "Hesaplama Araligi ve Kesinlik" bolimunde

aciklanan sekildedir.
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* ¥, f/} 3[ x!, nPr, nCr tirinde fonksiyonlar art arda dahili hesaplama
yapilmasini gerektirir ve bu nedenle de her bir hesaplamada hata
birikimi olabilir.

+ Hata birikimlidir, fonksiyonun tekil noktasinin ve bukulme noktasinin
yakinlarinda daha buyuk olma egilimindedir.

 Natural Display kullanirken z bigiminde gorunttlenebilen hesaplama
sonuglari arah@ sudur: |x| < 108. Ancak, i¢ hesaplama hatasi nedeniyle
bazi hesaplama sonuglari z bigiminde gérunttilenemez. Bunun yani sira
ondalik say! bigiminde olmasi gereken hesaplama sonuglarinin z
biciminde gorunmesine neden olabilir.

Teknik Ozellikler

fx-570ES PLUS

Gl Gereksinimleri:
AAA boyutunda pil RO3 (UM-4) x 1

Yaklasik Pil Omrii:
2 yil (gun iginde bir saat kullanildigi varsayilarak)

Gl Tuketimi:
0,0002 W

Calisma Sicakhgi:
0°C -40°C

Boyutlar:
13,8 (H) x 77 (W) x 161,5 (D) mm

Yaklasik Agirhik:
Pil dahil 105 g

fx-991ES PLUS

Gl Gereksinimleri:
Dahili glnes pili; dugme pil LR44 x 1

Yaklasik Pil Omrii:
3 yil (gun iginde bir saat kullanildig! varsayilarak)

Calisma Sicakhgi:
0°C -40°C

Boyutlar:
11,1 (H) x 77 (W) x 161,5 (D) mm
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Yaklasik Agirhk:
Pil dahil 95 g

Hesap Makinenizin Gergekligini
Dogrulama

Hesap makinenizin gergek bir CASIO hesap makinesi oldugunu
dogrulamak icin asagidaki adimlari kullanin.

1. tusuna basin.
2. (0] tusuna basin.
» Bu asagidaki bilgiyi goruntuiler.
- Hesap Makinesi Kimlik numarasi (24-karakter dizgisi)
- Dunya Capinda Egitim Hizmetine erisim igin QR Code
(https://wes.casio.com/calc/)
3. Ustteki adima erigin.
4. Hesap makinenizin gercek oldugunu dogrulamak igin ekrandaki
talimatlari izleyin.
Mod menustne geri donmek igin tusuna basin.
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Sik Sorulan Sorular

Sik Sorulan Sorular

m Natural Textbook Format olmayan bir modelde yaptigim gibi nasil
giris yapabilir ve sonuglari gorintileyebilirim?

— Su tus islemini yapin: [moog] (SETUP) (2] (LinelO). Daha fazla bilgi
icin, "Hesap Makinesinin Ayarlarini Yapma" bolumune bakin.

m Kesirli gosterim olan bir sonucu ondalik bigime nasil
donustiririm?
Bolme iglemiyle elde edilen bir kesirli gosterimi ondalik bicime
nasil donlistiririim?

— llgili yordam igin "Hesaplama Sonuglari Arasinda Gegis Yapma"
bolimune bakin.

m Ans bellegi, bagimsiz bellek ve degisken bellegi arasindaki fark
nedir?

— Bu bellek turlerinin her biri, tek bir degeri gecici olarak saklamak igin
kullanilabilecek "kapsayicilar" gibi davranir.
Ans bellegi:
Yapilan son hesaplamanin sonucunu saklar. Hesaplamanin sonucunu
bir sonraki hesaplamada kullanmak igin bu bellegi kullanin.
Bagimsiz bellek:
Birden gok hesaplamanin sonucunu toplamak igin bu bellegi kullanin.
Degiskenler:
Bu bellek, ayni degeri bir veya daha fazla hesaplamada birden ¢ok kez
kullanmaniz gerektiginde kullanighdir.

m STAT Mode veya TABLE Mode'dan aritmetik hesaplamalar
yapabilecegim bir moda ge¢gmek i¢in hangi tusa basmaliyim?
— oog) (1] (COMP)'na basin.

m Hesap makinesini varsayilan ayarlarina nasil dondirebilirim?
— Su tus islemini yapin: (9] (CLR)[1](Setup)[Z](Yes).

m Bir fonksiyon hesaplamasi yaparken hesaplama sonucu eski
CASIO hesap makinesi modellerinden neden tiimiiyle farkl oluyor?

— Natural Textbook Display modelinde, parantez kullanilan bir
fonksiyonun bagimsiz degiskeninin ardindan kapatma parantezi
kullaniimahdir. Bagimsiz degiskenden sonra (3] tusuna basilarak
parantez kapatilmazsa, bagimsiz degiskenin pargasi olarak istenmeyen
degerler veya ifadeler eklenebilir.
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Ornek: (sin 30) + 15 (AcI Birimi: Deg)

Eski Model (S-V.P.A.M.): (sin30(#]15(=] 15,5
Natural Textbook Display Modeli:
(LinelO) sin)300] [(#H)15(=] 15,5

Burada (3] tusuna basiimazsa, agsagida gosterildigi gibi sin 45
hesaplanir.
(sin)30(#]15(=] 0,7071067812
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